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Bontasi osztag

(e 1) Ennek az izgalmas terepjatéknak a célja, hogy
megakadalyozza egy fontos "épulet" felrobbantasat.
Minden kérdések kérdése: Mikor csorog az
ébresztdéora?

Anyag

Ebresztééra

szikség esetén zseblampa
Térkép

Ceruza

Elokészités

= megfeleld jatszétér keresése
» szerezzunk egy térképet a tereprdl, vagy rajzoljunk egyet magunknak

Végrehajtas

» A résztvevoOket két azonos méretl csapatra osztjak, és kilon-kilon kilonb6zd
helyszinekre viszik 6ket.

= Az A csoport egy ébresztdorat rogzit egy fara vagy hasonléra, amelyet egy
adott id6pontra allitanak. A fa jelképezi azt az épitményt, amelyet fel kell
robbantani, amikor az idé lejar.

= Az A csoport lerajzolja az ébreszt66ra helyét a helyszinrajzra, majd a
helyszinrajzzal egyitt eltavolodik a robbantas helyszinétdl.
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A B csoport feladata most az, hogy megkeresse az A csoportot, és elvegye
téllk a térképet, hogy az id§ lejarta eldtt kikapcsolja az ébresztdorat.

Az A csoportnak percenként villogassal (éjszaka) és/vagy
kopogassal/kiabalassal (nappal) kell jeleznie magat, de ezutan barmilyen
iranyba tovabbmehet.

Ha az A csoportot a B csoport észreveszi, a térképet at kell adni.

A B csoport ezutan a térkép segitségével a robbantas helyszinére megy.

Ha az ébreszt66rat id6ben megtalaljak és "hatastalanitjak", a B csoport nyer.
Ha azonban csorog, akkor az A csoport a gy6ztes.

A forras igazolasa

= Boritékép: Theresa Kluding



