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Mission Impossible

Ebben az éjszakai terepjatékban a jatékosok egy
& & . . A
S SO titkos Ugynokot keresnek. Egy nagyon fontos
aktataska van a birtokaban. Vajon megtaldljdk-e a
szukséges informacidkat, hogy eldcsaljak 6t a

gm PQ:S,S/%/ € rejtekhelyérd|?

Anyag

= 2x fa deszkakészlet (fehér)

= 2 tereptérkép

= Mobiltelefon

= Papirlap a mobiltelefonszammal

= Aktatdska

= Papircetli a titkos kdddal (az aktatdaska szamkombinacidja)

= Tereptérképek (csoportonként egy)

= Bankjegyek (50/100-as) kb. 7200 darab

= Szalag a terep megjel6lésére, ahol a fadarabokat szétosztjak, és a
térképdarabok helyének megjeldlésére

= a begyljtendd targyak (dugdk, soralatétek stb.) és azok értékének
meghatarozasa

Elokészités

» Keresslink egy jatszoteret: Egy nagy rét (900 x 900 méter) vagy egy erdds
terllet alkalmas. A terep lehet egyenetlen vagy dombos. Legyen néhany bokor
vagy fa, ahol az oszték vagy a kém elrejtézhet.

= Készitsetek fatablakat a jelsz6 kifejezéssel: Tablak (30 x 15 cm) fehérre festve
és feliratozva a mondat egyes szavaival.
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= A tdblakat osszatok szét a jatéktér egy kis részén (200 x 200 m)

» Példa jelszavas mondat: Mert utdlatos az Urnak, aki tévelyeg, de az igazakkal
tanacskozik.

= A titkosligynOk megjelenésének helyét 2 térképen jeldljik meg. Ezeket
feldaraboljak, majd 2-3 helyen szétosztjak a terepen

= Csoportonként egy tovabbi térkép. Ezen a térképen jeloljlik a jatékterlletet és
azokat a mezdket, ahol a jelsz6t és a térképrészeket kell megtaldlni. Az oszté
és a kém tartézkodasi helyei is be vannak jeldlve.

= A kémnek: egy papirdarab a taska titkos kédjaval, a haldzati el6hivéval és a
mobiltelefonszammal (az egyes papirdarabok szama a résztvevd csoportok
szamatél figg)

= Az osztdéknak: elegendd pénz (Utmutatdé: minden csoportnak a teljes 6sszeg kb.
egyharmadat kell keresnie)

» Allitsatok be a kémek informdacids céduldinak minimélis arat és a kémek altal
fizetendd6 aktualis maximalis pénzosszeget

= Hatdrozza meg az Ggynoknek fizetend6 pénzdsszeget.

= Osszatok szét a jatéktéren a begyljtendd targyakat.

Az alkalmazottak szerepei

= 1 kém
» legaldbb 3 kereskedd
= 1 Ugynok

Az alkalmazottaknak feketébe kell 6ltozniik. Az alkalmazottak szadma
természetesen a résztvevok szamatdl flgg.

A jaték célja

= A jaték célja, hogy csoportokban, kezdetben kilon-kilén, majd késébb
egylttesen jussanak egy titkos Ugynok aktataskdjanak birtokaba.

» Az 1. fadzisban a csoportok kilén-kilon jatszanak. Minden csoport megprébal
minél tobb informaciét megszerezni.
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= A jaték Ugy van kialakitva, hogy egyik csoport sem tud egyltt megszerezni
minden informdciét. Ezért a 2. fazisban a cél elérése érdekében 6ssze kell
gyUjtenitk minden tudasukat.

= Tehdat ebben a jatékban nincs gy6ztes vagy vesztes.

Megvaldsitas

= A résztveviOket egyenlé méretl csoportokra osztjuk.

= Minden csoport kap egy terepjaték-térképet, amelyen be vannak jeldlve a
fontos helyszinek.

= Minden csoportnak van egy bazisa a terepen, ahol 6sszegydjthetik az
0sszegyUjtott informacidkat, targyakat és pénzt.

= Minden csoport egyszerre indul.

= A jaték 1. fazisaban a jatékosok megprébalnak minél tébb informaciot
vasarolni.

» A kideritendd informacidkat: 1. 1. Az Gigynok mobiltelefonszama 2. Az
aktataskajanak szamkédja 3. Az igynokok jelszavai 4. Térkép az ligynok
tartézkodasi helyével

= Ezen kivll egy bizonyos pénzodsszeget is 6ssze kell gydjteni az tgynok
fizetségeként.

= A kém is pénzt akar kapni az altala szolgaltatott informdaciokért. A jatékosok
azonban alkudozhatnak vele az arrél. Meg van azonban hatarozva egy
minimalis és egy maximalis ar.

= Milyen informaciékat ad a kém? Olyan papirdarabokat ad ki, amelyeken a
mobiltelefonszam részei és az aktataska szamkddja szerepel.

= Hogyan jutnak a jatékosok pénzhez? Kilonb6z6 értékli targyak vannak
szétszOrva a jatékterileten. Ezeket az oszténal lehet pénzre valtani.

= A jadtékosok egyszerre csak egy targyat gyljthetnek be. Egyszerre csak azok
szallithatnak tobbet is, akik a kereskeddnél cserélnek targyakat.

= A jdtékosoknak a jelszavas kincs részeit is meg kell keresnitik egy megjeloélt
mezdn. Itt is csak egyes targyakat lehet egyszerre elszallitani.

= A csoportok kartydin megjelolt 2-3 helyen a jatékosoknak egy térkép részeit
kell megkeresnitk, amely feltdrja az Ggynok tartézkodasi helyét. Eqy jatékos
egyszerre csak egy darabot szdllithat.

= Egyik csoportnak sem sikerllhet az 6sszes feladatot teljesitenie!
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m Az 1. fazis 1 6ra elteltével ér véget. A csoportok egy ponton taldlkoznak.
Rajonnek, hogy senkinek sem sikerllt mindent megszereznie.

= A csoportoknak ezért 6ssze kell fogniuk, hogy sikeresen teljesitsék a 2. fazist.
Az 6sszes informaciot 0sszesitik.

= Most kapnak egy mobiltelefont, amivel felhivjak az tgynokot a kideritett
mobiltelefonszamon, hogy elmondjak neki a jelszavas mondatot. Ha a mondat
helyes, az igynok a felosztott térképen megjeldlt helyre megy.

» A csoport is odamegy. Az Uigynok a csoportoknak dij ellenében atadja az
aktataskat.

m A 2. fazishoz és az 1. fazis kiértékeléséhez kb. 30 perc sziikséges.

A jaték attekintése

A jaték attekintése

A forras igazolasa

= Boritokép: MariES
» listazott fajlok: MariES
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