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INVIATO DA ON
CarolES 22/01/2014 Keine Stimmen
Namenfluss

Das Ziel des Spieles ist nicht, die Namen von jedem einzelnen zu
lernen.

Es wird eine einfache Aufgabe gestellt, die Spieler sind zunachst als
Gruppe gefordert.

Dann ist der einzelne gefragt, wobei Fehler ausdricklich gelobt
werden.

Rahmenbedingungen
Vorraussetzung: eine Gruppe, bei der die Teilnehmer sich noch nicht (oder kaum) bei Namen kennen

GruppengréBe: 10 - 40 Personen
Alter: 8+

Dauer: 10-20 Minuten

Benotigtes Material

= Stoppuhr

Durchfuhrung
Namensrunde

Im Kreis sagen die Teilnehmer ihre Namen. Die erste Runde kann noch ohne Stoppuhr gemacht
werden, um Unklarheiten bei besonderen Namen zu beseitigen.

Dann fangt der Gruppenleiter an die Zeit zu stoppen, die die Gruppe fur eine Namensrunde braucht.

Es werden mehrere Versuche gestartet, diese Zeit zu toppen, bis es nicht mehr schneller geht. Die
Namen sind jetzt kaum mehr verstandlich.

Uberprifung

Jetzt darf (oder muss) ein Teilnehmer in die Mitte und den Namen einer Person sagen, den er sich
behalten hat. (das darf auch ruhig reihum passieren, wenn sich kein Freiwilliger findet)


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/namenfluss

richtigen Namen naturlich auch)
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Macht dieser hierbei einen Fehler, wird er ausdricklich von der ganzen Gruppe gelobt. (bei einem

Das Lob kann ruhig Ubertrieben und leicht scherzhaft, aber nicht ironisch gesagt werden.

Steigerung des Schwierigkeitsgrades: eine Person sagt die Namen von zwei und mehreren Personen.

Bildnachweis
Titelbild: CarolES

Weitere Informationen

Categorie
Spiele und Aktivitaten

Tag
Lernspiel
Gruppe
Fehlerkultur
Eisbrecher
Einfach
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Eta

Es liegen keine Daten vor.

Numero di partecipanti
1-20

Bibbia

Diese Information fehlt.

Materiale
Fast muhelos

Scarica il file
Nessun download di file

KI Generierter Inhalt
Contenuto

Categorie

Tag

Eta

Numero di partecipanti
Bibbia

Materiale



