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Keine Stimmen

Blocchi di programma nel programma di magazzino

 

Blocchi di attività nel programma del campo:

- a cui tutti possono partecipare

- che devono «reggere» per un periodo di tempo più lungo 

- per i quali è possibile organizzare in parte il materiale e il luogo 

Indice:

Breve guida all'allenamento
Giochi con la palla semplici
Adattare i giochi di squadra
Forme di gioco con la rete
Giochi di corsa
Giochi di orientamento

Guida a tutto
Blocchi di programmazione

Squadre e suddivisione dei campi

https://youngstarswiki.org/it/wiki/art/blocchi-di-programma-nel-programma-di-magazzino
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Programmbloecke.pdf
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Weitere Informationen
Categorie
Magazzino e organizzazione
Tag
Blocchi di programma
Assortimento di magazzino
Programma di gruppo
Pianificazione
Organizzazione

Età
Non sono disponibili dati.
Numero di partecipanti
Non sono disponibili dati.
Bibbia
Manca questa informazione.
Materiale
C'è molto lavoro da fare
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