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Giornata nel bosco - Blocco di giochi

Altri giochi:

- Buongiorno, signor guardaboschi
- La volpe e la lepre

- Gioco di parole nel bosco

Buongiorno, signor Forester
Il gioco si svolge secondo il principio del “Olandese volante”.

I membri del gruppo formano un cerchio. Una persona cammina intorno al cerchio
e poi da un colpetto sulla spalla a qualcuno. | due si stringono la mano e si
salutano dicendo «Buon pomeriggio, signor/signora Forester», dopodiché corrono
nella direzione opposta. Quando si incontrano, si salutano di nuovo con una
stretta di mano e continuano la corsa. Chi arriva troppo tardi al varco nel cerchio
deve fare il giro successivo e cercare di nuovo un guardaboschi.

Volpe e lepre

Il gruppo viene diviso in due meta. Una e quella delle «volpi» e I'altra quella delle
«lepri». Il capogruppo nasconde un oggetto (ad es. un gomitolo di lana) in un’area
prestabilita. A questo punto tutti partono alla ricerca dell’oggetto. Chi lo trova
grida ad alta voce il nome del proprio gruppo.

I membri del gruppo chiamato devono recarsi in un luogo concordato per mettersi
al sicuro, ma vengono inseguiti dall’altro gruppo. L'obiettivo di ciascun gruppo &
quello di trovare per primo I'oggetto e, in caso contrario, impedire, se possibile, a
chiunque del gruppo che lo ha trovato di raggiungere il luogo di sicurezza
concordato. Spetta a ciascun gruppo decidere se introdurre un sistema a punti
per premiare il gruppo che ha trovato I'oggetto o se contare il numero di persone


https://youngstarswiki.org/it/wiki/art/giornata-nel-bosco-blocco-di-giochi-iv
https://youngstarswiki.org/it/wiki/art/giornata-nel-bosco-blocco-di-giochi-iv

YoungstarsWihi.org

catturate. Nel corso del gioco pu0 capitare che vengano scoperte
inaspettatamente altre cose oltre all’'oggetto effettivamente cercato. Chiunque
trovi qualcosa di interessante pu0 interrompere il gioco e tutti hanno la possibilita
di osservare la nuova «cosa».

Gioco delle parole nella foresta

Per questo gioco e necessario delimitare un’ampia area di bosco. Meta del gruppo
si distribuisce in questo spazio. A ciascuno di questi membri del gruppo viene
assegnata una «parola della foresta». Ad esempio: «Una manciata di terra»,
«Cinque pigne», «Tre sassolini», «Un cuscino di muschio», «Cinque foglie diverse»

L'altra meta del gruppo cerca di catturare le persone con quei termini (basta
anche solo un leggero contatto). Le persone “catturate” rivelano il proprio
termine e ogni membro del gruppo dei cacciatori va alla ricerca dei rispettivi
oggetti nel bosco. L'obiettivo del gruppo dei cacciatori & scoprire tutte le «parole
della foresta» il piu rapidamente possibile e cercare gli oggetti corrispondenti.
Dopo un po’ il gioco viene interrotto e si procede a un cambio di ruoli con altre
«parole della foresta».

(Vedi il file PDF per i dettagli)

Blocco IV di gioco

Riferimento alla fonte:

Contenuto: Klemens Niederberger con la collaborazione di CH WALDWOCHEN
nelle associazioni svizzere per l'infanzia e la gioventu, 19907?

Patrocinio:

- Consigliere federale Flavio Cotti, DFI

- Conferenza dei direttori forestali (FDK)

- Conferenza dei direttori dell’istruzione (EDK)

Promotori:

- Centro svizzero per I'’educazione ambientale (SZU)

- World Wildlife Fund (WWF)

- Federazione svizzera per la protezione della natura (SBN)
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- Ufficio federale dell'ambiente, delle foreste e del paesaggio (BUWAL)
- Istituto federale di ricerca per le foreste, la neve e il paesaggio (WSL)
- Ufficio centrale forestale (FZ)

- Associazione svizzera dei forestali (VSF/ASF)

- Associazione svizzera dei forestali (FZ). Forestali (VSF/ASF)

- Comunita di lavoro svizzera delle associazioni giovanili (SAJV)

- Federazione svizzera degli insegnanti (LCH)

- Forum delle organizzazioni svizzere dei genitori (FSEO)
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