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LukiLeu 25/02/2017 Keine Stimmen

Un gioco a indovinelli in cui i partecipanti devono indovinare
I'animale che e stato loro assegnato ponendo domande mirate a cui
si risponde con "si" 0 "no".

Materiale

= Etichette con i nomi degli animali o immagini

Procedura

A ogni giocatore viene appuntato sulla schiena un animale (ben visibile agli altri). Il compito di
ciascuno e ora quello di scoprire la propria identita ponendo domande a cui si pud rispondere con si o
no riguardo al possibile animale. Una persona puod continuare a fare domande finché non riceve una
risposta negativa. In tal caso, la persona successiva deve rispondere di si. A quel punto, & il turno della
persona successiva.

Riferimento alla fonte

= Immagine di copertina: © Alfred Krawietz / pixelio.de
= ldea di gioco: per gentile concessione di www.spielboerse.ch - Idee di gioco per il gruppo
giovanile!


https://youngstarswiki.org/it/wiki/art/chi-sono-0
http://www.pixelio.de
http://www.spielboerse.ch

Weitere Informationen

Categorie
Giochi e attivita

Tag

Gioco a indovinelli
Animali

Partita della fase a gironi
Domande si/no
Interattivo
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Eta

8-12 anni

Numero di partecipanti

1-20

20-30

Bibbia

Manca questa informazione.
Durata

Non sono disponibili dati.

Materiale
Quasi senza sforzo

Scarica il file
Nessun download di file
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