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Kubi

Un gioco con 5 dadi

Cubi

Prima di iniziare il gioco, ogni giocatore segna tre numeri nel "set di conteggio",
ad esempiol,4e5

pieler bekommt ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen
2 1 x
3 2
4 3
5 4 x
6 5 x
¥ 6
8
9
10
1
12

Gioco:

Un numero qualsiasi di giocatori lancia cinque dadi a turno. Per prima cosa, ogni
giocatore controlla se uno dei suoi numeri spuntati dal suo "set di dadi"
presente. In caso affermativo, tutti i giocatori tracciano una linea dietro uno dei
loro numeri spuntati. Il dado corrispondente con il suo numero non viene preso in
considerazione per questo tiro. Non puo essere utilizzato per la combinazione
(vedi sotto). Ogni giocatore deve segnare un numero dall'insieme delle linee in
ogni lancio; fa eccezione il caso in cui non si verifichi nessuno dei suoi tre numeri
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segnati.

> Zahlen auf den dbrigen vier Wirfeln zu je zw
1ende Zahl auf der Bewertungstabelle einen £

r Strichmenge.

ie Zahlen 6, 3, 4 und 2 zusammenziehen

w10 +5 oderzu7 +8

1en Strich hinter beide Zahlen auf der Bewertungs

r Strichmenge.
,3,1und2 zusammennehmenzu9+ 3 oder4 +8

Quindi, per ogni tiro, si fanno due trattini nella tabella dei punteggi e un trattino
nel set di trattini. Il gioco viene eseguito da un giocatore finché non ci sono otto
trattini dietro un numero spuntato dal set di trattini. Ogni combinazione di numeri
che viene avviata conta 200 punti meno se ha meno di cinque trattini; se ci sono
cinque trattini, il valore = 0. Ogni trattino aggiuntivo oltre i cinque conta il valore
della prima fila di numeri. Tuttavia, vengono segnati solo altri cinque trattini,
anche se il giocatore puo applicarne di piu.

rertung:

Il -200
Hl 0
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1 + 300

+ 600 -400 =200 Punk

Kubi
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