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L'abito di Giuseppe

Due squadre si sfidano per portare I'abito di Giuseppe
a Giacobbe. Lo scopo del gioco € impedire all'altra
squadra di portare I'indumento a Giacobbe per prima
e dimostrare, attraverso gli indizi trovati, che
Giuseppe non &€ morto ma vivo.

Dati

da 7 anni in su

20 o piu partecipanti

in un campo con ostacoli, in un bosco o in un parco

6 animatori (2 capigruppo, 2 che sono Giacobbe, 2 che sono commercianti)
45 min.

Materiale

= carte di 2 colori (giallo e rosso) 5 "detective", 6 "fratelli", 2 "fratello Reuben"
20 sciarpe gialle e 20 sciarpe rosse

monete (bottoni)

2 pelli di capra

2 corde

2 sacchetti di denaro

2 cerchi
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Preparazione

Designate 2 posti per Jacob a un'estremita del campo e nascondete gli indizi,
leggermente ai lati, in punti diversi.

Svolgimento del gioco

Le carte compito vengono distribuite tra le squadre e durante il gioco i
partecipanti possono scambiarsi le carte tra loro. L'obiettivo dei fratelli € portare i
vestiti di Giuseppe (sciarpe) dal pozzo di Dothan a Giacobbe. Possono portare solo
un pezzo (una sciarpa) a Giacobbe, ma devono fare attenzione a non farsi
scoprire. | detective inseguono i fratelli della squadra avversaria, se toccano una
persona questa deve mostrare il suo biglietto da visita. Se e un "fratello", deve
consegnare la sciarpa al detective.

Il detective pud andare con i soldi dal mercante, che gli dara informazioni su un
indizio specifico (cuoio, corda, ...... ) con queste informazioni il detective puo
andare a cercare l'indizio. Ogni squadra ha a disposizione un indizio per specie,
non puo prenderne un secondo della stessa specie.
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