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Il segreto della foresta selvaggia
(programma pomeridiano EPA 7)

L'idea di questo pomeriggio di APE e di continuare la
storia de Il segreto del bosco selvaggio, vivendo le
avventure di Ruth e Philip e facendo capire che tutti
hanno bisogno di pentirsi.

Introduzione (Pentimento) Iniziamo il nostro pomeriggio di APE con le regole di
benvenuto e una prefazione. La premessa ha la forma di un gioco. Vengono poste
delle domande ai bambini e loro devono rispondere.

Continuiamo con un gioco tascabile
La storia

Iniziamo con il racconto di cid che e successo finora con Ruth e Filippo e
proseguiamo con la narrazione della storia.

Lode e condivisione

Continuiamo con le lodi e la condivisione. La condivisione aveva un messaggio
chiave: "Tutti hanno bisogno di pentirsi“.

Un versetto da ricordare

Il versetto da ricordare e tratto da Ebrei 7:25. Il versetto & stato realizzato in
modo creativo. Innanzitutto tutte le lettere del versetto sono state stampate una
volta, ritagliate e colorate con colori diversi. Su un grande foglio di carta sono
stati disegnati dei quadrati che corrispondono alle lettere del versetto. Ogni
quadrato e stato colorato con il colore corrispondente alle lettere ritagliate e
colorate. | bambini dovevano capire quale colore corrispondeva a quale lettera e
creare cosi il verso.

Dolcetto
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Il dolcetto puo essere a scelta, ma pud essere presentato in modo creativo.
Creativita

Noi abbiamo deciso di fare delle candele, ma voi potreste inventare qualcosa di
diverso per il quale potete trovare i materiali.

Un gioco con indovinello

Potete vedere il gioco qui https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-ss-
zagadka

Conclusione
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