
Gioco con messaggi  

Fascia d'età: 8-13 anni.

Partecipanti: 60

Terreno: campo

Numero di accompagnatori necessari: 12

Postazione 1: Sconfiggere il nemico

Materiali: fionda, sassolini, bersagli e barattoli con i volti dei Filistei e di Golia

Gioco: ogni bambino ha a disposizione 4 tentativi di tiro con la fionda - ogni Filisteo abbattuto - 1
punto, Golia - 3 punti.

Postazione 2: Custodire la corona (palla)

Materiali.

Gioco: nel secchio c'è una palla e una corda che circonda il secchio. Con i materiali a disposizione,
i bambini devono raccogliere il secchio senza che la palla esca fuori e senza calpestare la corda.

Postazione 3

Postazione 4: mantenere l'equilibrio e passare oltre

Materiali: cucchiaio, panchina, cono, tavolo, palla

Gioco: mettete la palla sul cucchiaio, iniziate il gioco camminando lungo la panchina, poi passate
sotto il tavolo, intorno al cono e tornate alla linea di partenza e passate il testimone alla persona
successiva.

Postazione 5: Puzzle di versi

Materiale

Gioco: l'obiettivo è che la squadra dimostri la propria conoscenza e indovini il verso tagliandolo.

Postazione 6: Destra sul bersaglio

Materiali: palline da tennis, barattolo

Gioco: in piedi in una linea a zig-zag, ci si passa la pallina da tennis e l'ultima persona la mette nel
barattolo e si prende una nuova pallina. Il gioco è a tempo e i punti sono le palline segnate.
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