
Dentro e fuori dal cerchio 

Gioco di Rammel che non richiede alcuna preparazione e
quasi nessuno sforzo.

Preparazione
Disegnare un cerchio sul pavimento con un gesso.

Compito
Tutti si posizionano fuori dal cerchio e cercano di spingersi l'un l'altro nel cerchio. Chi entra nel
cerchio con entrambi i piedi deve rimanere nel cerchio. Il loro compito è quello di stare nel cerchio
e tirare le persone che sono fuori dal cerchio nel cerchio.

L'ultima persona fuori dal cerchio vince.

Il gioco non è ancora finito.

Quando tutti sono nel cerchio, il gioco ricomincia. Si cerca di spingere gli altri fuori dal cerchio.
Come nel gioco precedente, chi si trova all'esterno del cerchio con entrambi i piedi rimane lì e
cerca di spingere fuori dal cerchio le persone che sono nel cerchio. Vince l'ultima persona nel
cerchio.
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