
Campi, campi, campi 
Un gioco attivo per conoscersi

Istruzioni del gioco
Sul pavimento vengono tracciati (ad esempio con del nastro adesivo) sei volte
tanti quadrati quanti sono i bambini presenti. Ogni bambino può scegliere un
quadrato. Ogni bambino può scegliere un oggetto da un cestino ben riempito e
occupare una casella con questo oggetto. Ogni oggetto è unico. I bambini e il
personale si dispongono intorno ai quadrati. Un membro del personale fa suonare
la musica e la interrompe a caso. Mentre la musica suona, gli animatori si
passano un dado. Chi ha in mano il dado quando la musica si ferma nomina un
oggetto come destinazione. Poi può lanciare il dado. Può spostare il suo oggetto
in base al numero sul dado, usando la seguente regola: il bambino muove il suo
oggetto nella direzione dell'oggetto scelto in base al numero tirato. Sono ammessi
solo movimenti in avanti, indietro o di lato, non in diagonale. Quando il proprio
oggetto arriva sulla casella desiderata, il visitatore deve salutare il locale:
Buongiorno (qui dice il nome della persona a cui appartiene l'oggetto). Chi dice il
nome corretto ottiene un punto e il dado va avanti. In piccoli gruppi, è meglio
saltare l'interruzione musicale e lanciare i dadi in ordine.
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