
Il gioco dello spione: un classico 
 

Il classico gioco di spionaggio spiegato

Questo articolo è tratto dalla rivista «Forum».

The Spy Game ...
è un vero e proprio classico tra i giochi all'aperto più avvincenti. 

Ma come funziona esattamente? Per chi non ci ha mai giocato prima, ecco una
spiegazione breve e concisa.

Contesto
Il Gioco della Spia è un gioco tattico. Più che nella maggior parte degli altri giochi
all’aperto, qui le tattiche intelligenti contano più della forza fisica e della
resistenza. Questo è ciò che rende il gioco così avvincente, ma allo stesso tempo
richiede un certo impegno da parte dei bambini. Pertanto, è fondamentale che
anche i bambini più grandi partecipino al gioco. È inoltre particolarmente adatto
agli adolescenti.

Nella versione classica, tutte le squadre ricevono un tesoro. A ogni gruppo viene
assegnato un albero contrassegnato. Entro un certo numero di passi dall’albero,
devono nascondere il proprio tesoro in modo che almeno un angolo rimanga
visibile (sono i capigruppo a decidere cosa si intende per «angolo»).

Le classifiche
Ciò che rende speciale il gioco di spionaggio è il confronto tra giocatori avversari.
I giocatori sono suddivisi in gradi, proprio come in un esercito. Questi gradi sono,
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ad esempio, i seguenti:

Generale (1) 
Colonnello (2) 
Tenente (4) 
Soldato (4) 
Spia (1)

I numeri tra parentesi indicano la possibile distribuzione per un gruppo di 12
bambini. Naturalmente, a seconda del numero di partecipanti, è possibile ridurre i
gradi o aggiungerne altri, come sergente, maggiore, ecc.

Quando due giocatori avversari si incontrano, entrambi rivelano le proprie carte.
Vince il giocatore con il grado più alto. L’altro deve andare in prigione e scontare
lì un certo periodo di tempo. In caso di parità, entrambi proseguono indenni.

Arriviamo ora all’unica eccezione che priva il Generale della sua invulnerabilità e
la Spia del suo inevitabile destino: la Spia è l’unica in grado di sconfiggere il
Generale. Tuttavia, può essere sconfitta da tutti gli altri. È proprio questo che
conferisce a questo ruolo chiave il suo fascino speciale — ed è per questo che il
gioco porta il suo nome.

Il gioco
Lo scopo del gioco è cercare il tesoro di un altro gruppo. Per i gruppi, ciò significa
trovare un equilibrio tra ricerca e difesa. Oltre alle tattiche, sono richieste anche
spiccate capacità di osservazione: da quale zona venite allontanati con maggiore
aggressività?

La prigione si trova al centro del campo di gioco. Un arbitro vigila sul corretto
svolgimento della «pena detentiva» in quel luogo.

Vince la squadra che trova per prima il tesoro.

Alcune note



Poiché il gameplay è più complesso rispetto ad altre versioni del gioco, è molto
importante spiegare chiaramente le regole. Anche i bambini più piccoli, in
particolare, devono comprenderle bene.

Poiché pochissimi bambini hanno mai prestato servizio militare o guardano
continuamente film di guerra, non conoscono necessariamente a memoria la
gerarchia dei gradi. Ecco perché vale la pena preparare carte di dimensioni
diverse. Ad eccezione della spia, la carta più grande vince sempre.

È molto importante definire chiaramente se e quando i gradi possono essere
scambiati tra i giocatori.

Con i bambini più piccoli, potete offrire qualche consiglio nella scelta delle
tattiche: è davvero una buona idea dare il Generale al giocatore più debole? Quel
giocatore dovrebbe attaccare o difendersi? Qual è il modo migliore per far
arrivare la Spia al Generale nemico? Quali gradi dovrei usare per una fuga più
efficace?

Varianti
Naturalmente, questo gioco può essere giocato in molti modi diversi.

Ad esempio, è possibile definire un obiettivo completamente diverso dal tesoro. Il
concetto di “gioco di spionaggio” può essere integrato come forma di confronto
nella maggior parte dei giochi all’aperto.

Naturalmente, il gioco può essere praticato anche da pacifisti. I ruoli possono
essere adattati a quasi qualsiasi tema: faraoni, ciambellani, ecc. in Egitto; dalle
portaerei ai sottomarini; da Gessler a Tell in Svizzera; e così via. 

Istruzioni:
Spy Game

Riferimenti
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