
Bankrotas 
Šio žaidimo tikslas – surinkti kuo daugiau pinigų. Laimi
tas, kuris surinko daugiausia pinigų.

Po to galima pateikti „gerą“ sąsają su pinigų ir
žemiškųjų turtų tema. Galimos Biblijos ištraukos:Mato
6,19–21, Mato 6,26.

Žaidimo duomenys
Amžius:nuo 7 metų
Skaičius:12+
Teritorija:miškas, kalvotas reljefas
Vadovas:1
Trukmė:60–90 min.

Medžiaga
Apsauginė juosta
Juostelės plėšikams
Žaidimo pinigai (iš popieriaus, medinių kubelių ir pan.)
Po dvi juosteles kiekvienai grupei

Pasirengimas
Prieš žaidimą reikia užrakinti grupių patalpas ir anglies kasyklą. Turi būti paruošti
žaidimo pinigai.

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/bankrotas
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26


Žaidimo eiga
*Vaikai suskirstomi į grupes.

*Kai vaikai atvyksta į savo stovyklą, jie gali išrinkti du plėšikus. Jiems įteikiamas
kaspinas.

*Kai žaidimo vedėjas duoda startą, visi vaikai gali eiti į „anglies kasyklą“ ir ten
užsiimdami sportine veikla (žr. idėjas dėl užduočių) užsidirbti pinigų. Šiuos pinigus
jie turi nunešti į savo stovyklą, kur jie bus saugūs.

*Tuo metu du plėšikai gali gaudyti kitus vaikus ir iš jų pavogti pinigus. (Kaip
variantą galima įtraukti „turtingą vyrą“, kurį vaidina vienas iš vadovų. Jis turi
maišą, pilną pinigų, ir visi plėšikai gali jį sugauti. Taip jie, priklausomai nuo
situacijos, gali laimėti didelį prizą.)

Žaidimo pabaiga
Žaidimą gali nutraukti pats žaidimo vedėjas arba tik tada, kai bus surinkta tam
tikra pinigų suma.

Idėjos užduotims
Sportinė veikla:

Šuoliai
Bėgimas ant nugaros
Atlikti atsispaudimus
Nuvažiuoti atstumą „vežimėliu“ (vienas laiko kitą už kulkšnių, o kitas eina ant
rankų)
Pvz., surinkti 5 pušų kankorėžius
Paliesk 10 medžių
...



Žaidimo taisyklės
Plėšikai negali vienas kito sugauti.
Plėšikai turi laikytis maždaug 10 m atstumo nuo anglies kasyklos.
Plėšikai gali sugauti kitus vienu prisilietimu.
Vaikai gali nešti ne daugiau kaip 2 monetas. Plėšikai – ne daugiau kaip 4
(išimtis – žaidimo variantas „turtingasis žmogus“. Tuomet galima pasiimti
viską.)
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