
Sandėliavimo temos 
Stovyklos temos yra svarbi jaunimo stovyklų dalis.
Verta iš anksto kruopščiai apgalvoti, kokia tema bus
skirta stovyklai.

Daugiau žiemos stovyklų temų rasite straipsnyje „
Žiemos stovyklos“.

Bendrieji reikalavimai
Stovyklos tema visada turėtų būti parenkama taip, kad stovyklos veikla atitiktų tą
temą.

Reikia atsižvelgti į išorines sąlygas; pavyzdžiui, stovyklos, vykstančios patalpose ir
skirtos Amerikos indėnų temai, gali būti ne visai tinkamos, o stovykla, skirta
Šveicarijos konfederatų kalnuose temai, būtų puikus pasirinkimas.

Kita vertus, stovyklos užsiėmimai taip pat turėtų būti susiję su tema. Jei iš anksto
žinote, kad tai nebus įmanoma, geriau iš viso neskelbti stovyklos temos; priešingu
atveju dalyviai stovyklos metu nusivils, kad tema nėra nuosekliai įgyvendinama.

Temų sąrašas
Pastaba: Žinoma, šių temų atžvilgiu yra įvairių galimų sandėlio atsargų valdymo
koncepcijų; čia aprašytos yra tik pavyzdžiai. Papildymai visada laukiami.

0816„
“ – geriau nei 0815 ;)

20 valandų stovykla
Labiau tinka vyresniems dalyviams. Dienos ritmas nustatytas 20 valandų. Tai
reiškia, kad savaitėje yra 8 dienos, o naktis palaipsniui „slenka“ per dieną.
Tikriausiai tinka tik stacionarioms stovykloms. Reikia daug planavimo!

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/sandeliavimo-temos


„Egiptiečiai“
Tinka kostiumams.
Teminės veiklos, pavyzdžiui, piramidžių statymas iš karinių tentų. Gana sudėtinga
stovyklos tema.

Nojaus arka

Asteriksas ir Obeliksas
Vadovai – įvairūs garsaus komikso personažai. Galams baigėsi stebuklingas
eliksyras. Viena vertus, vaikai dabar turi padėti ginti kaimą; kita vertus, jie turi
surinkti ingredientus naujam stebuklingam eliksyrui.

Davidas Livingstonas
Kartu su Davidu Livingstonu (vadovu) tyrinėsite Afriką. Kelionės metu jūsų laukia
daugybė nuotykių su liūtais, beždžionėmis ir maliariją platinančiais uodais.

Detektyvai

„Disney“

„Džiunglių knyga“

Tyrėjai

Konfederatai
Dalyviai suskirstomi į kantonus. Jie yra ant suvienijimo slenksčio; stovyklos tikslas
– kad jie kuo geriau pasirengtų suvienijimui tarp kantonų (pvz., turėdami
daugiausia aukso). Stovykla baigiasi (Spalvingas vakaras) Rütli priesaika.

„Expedition XY“
Panašu į „Indiana Jones“, bet su kitu pavadinimu ir mažiau apribojimų. Dalyviai
turi padėti pagrindiniam veikėjui surasti lobį, o tam turi žingsnis po žingsnio rinkti
daiktus, pvz., žemėlapio fragmentus.

Lėktuvo katastrofa
Grupėms labiau pritaikyta „Išgyvenimo“ versija. Atvykstate į vietą, kurioje turite
įkurti stovyklą, kartais turėdami ribotus išteklius. Prireikus naudojamos
išgyvenimo technikos. Svarbiausia – integruoti veiklą į prasmingą istoriją.

„Globi“

Auksakasių



Heidi

„Heroes“
Kiekvieną dieną dalyviai susipažįsta su skirtingu herojumi iš Biblijos ar kitų
pasakojimų, pavyzdžiui, Dovydu, Pippi Ilgakojė, Vilhelmu Teliu, Supermenu ar
Džeimsu Bondu. Kartu su vaikais herojai bando sugauti pabėgusį piktąjį Džokerį.
Pamaldų metu atskiri herojai susiejami su bibliniais pasakojimais. Dalyvius laukia
jaudinanti, veiksmo kupina stovykla.

„Holivudas“
Tinka stacionarioms stovykloms. Tinka kostiumams. Kiekvieną dieną atsiduriate
kitame filme. Veiklos gali būti organizuojamos pagal atitinkamą dienos temą.
Privalumas: stovykla siūlo daug įvairovės.

„Indiana Džounsas“
as. Vienas iš vadovų yra Indiana Džounsas. Vaikai turi jam padėti spręsti
galvosūkius ir rasti daiktus. Stovyklos pabaigoje galima iškasti „didįjį“ lobį.

Amerikos indėnai
Dalyviai patiria (palapinių) stovyklą su Amerikos indėnais.

Slaptoji misija

Karalystės stovykla
Stovykla, kurios tema – „Ne kaip filme „Plėšikai““. Visi vaikai yra karališkosios
šeimos vaikai, kurie turi atlikti įvairias užduotis, pavyzdžiui, surasti dingusį vaiką,
pvz., poną X...

„Mafija“
Tinka kostiumams.
Dalyviai suskirstomi į klanus (šeimas), kurie tarpusavyje kovoja. Tikslas – sukaupti
kuo daugiau pinigų; netgi neetiški metodai, tokie kaip vagystė, yra toleruojami.
Stovyklos pabaigoje pinigus galima sudeginti jų nesuskaičiavus. Po to galima
surengti diskusiją apie tai, kas gyvenime iš tiesų svarbu.

Maya

Nehemijas
Kaip izraelitas, keliauji su Nehemiju ir padedi atstatyti Jeruzalę.

Piteris Penas



„Pile Dwellers“
Palapinių stovyklose palapines verta statyti ant pakylų. Tinkama tema, jei
stovykloje laikomi gyvūnai. Galima organizuoti įvairias savarankiškumo ugdymo
veiklas, pvz., bulvių kasimą (žinoma, pasitarus su ūkininku) ir pan. Iššūkių kupina
stovyklos tema.

Pippi Ilgakojė

Piratai

Riteriai
Tinka kostiumams.
Vadovaujami Lordo Goatee (stovyklos vadovo), dalyviai turi apsiginti nuo piktų
Lordo Pinecone barbarų (gaujos narių, pasirodančių 2–3 kartus).

Robin Hoodas„
“ Dalyviai patiriaRobino Hudoistoriją ir poelgius. Šią temą taip pat galima
lengvai susieti su Biblija.

Robinsonas Kruzas

Ronia, plėšiko duktė

Raudonoji Zora

Smurfai

Šerlokas Holmsas

„The Settlers“

 

Išvykimas į naują žemę kaip naujakuriai ir bandymas ten pradėti naują,
nepriklausomą gyvenimą nepaisant visų sunkumų.

Išgyvenimas„
“ Tinka vyresniems dalyviams. Idealiai tinka trumpoms stovykloms.
Dalyviai keliauja pėsčiomis per kuo atokesnį regioną ir taiko išgyvenimo
įgūdžius (maisto ieškojimas, nakvynė be įrangos ir pan.). Reikalauja
kruopštaus vadovų pasiruošimo, įskaitant specializuotos literatūros
naudojimą.

https://youngstarswiki.orgsommerlager-mayflower-go-west.html


„Apverstas pasaulis“ (
) Labiausiai tinka trumpoms stovykloms. Viskas daroma atvirkščiai.
Naktiniai žaidimai dieną, vakarienė ryte, duona ir muslis vakare ir pan.

„Pasaulio kelionė“(
) Kiekvieną dieną atsiduriate naujoje šalyje ir galite užsiimti tai šaliai
būdinga veikla. Vaikai turi pasą, su kuriuo kiekvieną rytą turi praeiti per
„muitinę“, kur įdedamas naujas antspaudas.

Vikingai

 

„LaukiniaiVakarai“ Tinkakostiumams.
Dalyviai suskirstomi į grupes, kurių tikslas – surinkti kuo daugiau pinigų. Taisyklės
ir eiga – žr. „Mafija“.

Kelionė laiku„
“ Jaunimo grupės tyrėjai sukūrė laiko mašiną, kuria kartu su vaikais nori
keliauti atgal į Jėzaus laikus. Tačiau mašina niekada neveikia kaip
reikiant, ir jie kasdien atsiduria vis kitame laikmetyje – pavyzdžiui,
akmens amžiuje, Romos imperijos laikais, viduramžiais ar ateityje. Labai
lengva parengti kiekvienos dienos programos blokus (romėnų kazino,
pilies užkariavimas, futuristinis mados šou ir pan.)

Cirkas Tinkatrumpoms stovykloms. Prieš stovyklą ir jos metu dalyviai paruošia
cirko pasirodymą, kuris stovyklos pabaigoje parodomas tėvams (ir visiems kitiems
suinteresuotiems).

Nuotraukos šaltinis
Viršutinė nuotrauka: Schinznach jaunimo grupės / Manuelio Meierio malonės

http://www.js-schinznach.ch

