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Dricksignale

Eine Art "Stille Post" mit Drucksignalen, wobei die schnellere
Gruppe gewinnt.

Rahmenbedingungen
GruppengrofR3e: 8 - 20 Personen

Alter: ab 8 Jahre

Dauer: 10-20 Minuten

Bendtigte Hilfsmittel

= Gegenstand zum Ergreifen (Soft- oder Tennisball; Stab...)
= Mlnze

Durchflihrung

Es gibt zwei Gruppen, die sich in zwei Reihen gegentiber (geht auch Ricken an Ricken) sitzen.
An dem einen Ende der Reihen sitzt ein anderer Spieler bzw. der Spielleiter und am anderen liegt
der Greifgegenstand.

Die Spieler einer Gruppe halten sich an den Handen. Alle, bis auf die, die als nachstes am
Spielleiter sitzen (einer je Gruppe), schlief3en die Augen.

Der Spielleiter wirft eine Minze. "Kopf" bedeutet Start des Wettkampfes und "Zahl" Verzégerung.

Sobald die Spieler, die ihre Augen noch geotffnet haben, "Kopf" sehen, geben sie durch
Handedruck ein Signal weiter.

Es darf nicht gesprochen, oder sonstige Laute gemacht werden.

Wenn das Signal bis zum Ende der Reihe durchgedrungen ist, missen die letzten Spieler den
Gegenstand nehmen. Wer ihn zuerst ergriffen hat bekommt einen Punkt.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/druecksignale
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