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Simsono zaidimas

Nedidelis zaidimas apie Samsono istorij3.
(Biblija; Teiséjy 13-16)

Principas panasus | zaidimg akmuo, popierius, zirklés.

duomenys

Grupeés dydis: 7+

Zaidimo laikas: mazdaug 5-10 min
Medziaga: néra

Vedéjas: zaidimo vadovas

Procedura

Suskirstykite vaikus | dvi grupes. Vieng grupe pastatykite vienoje zaidimo
aikstelés puséje, o kitg - priesingoje. Zaidimo vadovas stovi viduryje

Kiekviena grupé turi laiko sugalvoti po Zmoguy. Jos gali pasirinkti Samsong, Delilg
arba Liuta.

Grupeés turi laiko sugalvoti asmenj

Kai grupés apsisprendzia, zaidimo vadovas suSuka kelis zingsnius, kuriuos
zaidéjai zengia lentos centro link.

Zingsniams pasibaigus, Zaidziamas pasirinktas personazas.

= Simsonas parodo raumenis ir sako "Hoh!"
» Delila iSryskina elegantiska figura ir sako: "Uh!"
» Liutas rodo nagus ir sako "Grr!*
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Taisyklé tokia: Simsonai gali gaudyti liGtus, liGtai gali gaudyti Delilas, o Delilos gali
gaudyti Simsonus. Sugauta grupé turi bégti atgal | savo puse. Zmonés, kurie buvo
sugauti, keiciasi pusémis, taigi ir grupémis.

Visg Zaidimag reikety pakartoti kelis kartus. Galiausiai laimi didesné grupé.

Visg zaidimg reikeéty pakartoti kelis kartus

Vaizduy kreditai

= Pavadinimo paveikslélis: Pateiké ML3000 (mIl.3000 (at) hotmail.com)

Panasus zaidimas
Panasus Zaidimas riteriy, pasaky ir kt. tema yra " Princese, princas, drakonas".



