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Aktyviujy zaidimy aikstelés

Zaidimy aikstelés struktira lemia vaiky elgesj zaidZiant

Zaidimuy aiksteliuy konstrukcijos
Siame straipsnyje pristatome keleta zaidimy erdviy, kurios vaikams suteikia stimuly ir i8$akiy.

»Play on Saturday” modelis iliustruoja, kaip tarpusavyje saveikauja nuolatinis darbas su vaikais,
zaidimy aiksStelés klrimas ir gausybé Zaidimy veikly.

Zaidimu aiksteliy tipai
Iprasti zaidimu aikStelés

= Elgesys tampa jprastas tik motoriniy veikly atzvilgiu

= Stiprinamas prisitaikymas prie esamy struktiry, nejmanoma keisti aplinkos ir jos salygy

= Skatinamas judéjimas, taciau dél grynai ,,bégimo po varzyby* pobidzio zaidimy ir nekintanciy
struktdry taip pat skatinamas agresyvus elgesys

= Atsiranda nuobodulys ir jis iSlieka

Aktyvios vaiky zaidimuy aikstelés
a) prizidrimos: daugelis gery zaidimy aiksteliy yra priziGrimos, nes joms reikia daug medziagy ir
jrankiy. Tokiais atvejais animatorius atlieka svarby skatinanciojo vaidmeni.

b) Be priezilros: kuo tvirCiau pritvirtinti Zaidimy jrenginiai ir kuo maziau reikalingos medziagos, tuo
daugiau vaikai ZzaidZia ,,savarankiskai“, taciau tam tikry patiréiy nejmanoma jgyti.

Zaidimuy aiksteléje dirbantis animatorius skatina, nukreipia ir remia vaikus
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Priklausomai nuo to, kiek Robinsono zaidimy aikstelés struktira yra kintama ar fiksuota, jdomi ar
nuobodi, zaidimas, kaip aprasyta auksciau, bus jmanomas.

Kai kurios Robinsono Zaidimy aikStelés yra stipriai orientuotos  ,Laukinius Vakarus" su rgstinémis
trobelémis, tvirtovémis ir palapinémis, todél automatiskai skatina vaikus jsitraukti | kovinius ir
»~zudymo” Zaidimus. Jos skatina

= stereotipines idéjas ir romantizuotg indény vaizdinj, ta¢iau neturi nieko bendra su animacija masy
supratimu. Kiti Robinsono Zaidimy aikStelés iS pat pradziy néra tokios ugdomos, kai kurios yra
prizidrimos, o zaidimy patirtys jose dazniausiai apsiriboja:

= judrieji zaidimai su kamuoliu - vaidinimai - slépynés - kepsniné... Kartais taip pat dirbama su moliu,
dazais ir medziu

» Zaidimy akcentas - rankdarbiai, todél Zaidimai gali bati labai jvairas.

= Sio tipo Zaidimy aiksteliy trikumas daznai yra didZiulis medzZiagy ir jrankiy $vaistymas. Be to, jos
kartais tampa kity asmeny ir paciy zaidzianciy vaiky destrukciniy veiksmy taikiniu. Priezastis gali
bati tokiy zaidimy aiksteliy trikumas, dél kurio jos tampa atvira erdve.

= Jei tokiy viety buty daug, visa gyvenamoji aplinka tapty lankstesné ir lengviau pritaikoma -
vandalizmas nebuty batinas.

= ,Nuotykiy kupiny zaidimy situacijy” patirtis, pvz., naujy dalyky atradimas, yra pagrindinis zaidimo
patirties aspektas.

» Cia praktikai iSbandomas aplinkos kintamumas, ¢ia beveik néra gatavy zaidimy jrenginiy - viska
sukuria patys vaikai. Zaidimy aik3telé kaip ribota erdvé ¢ia beveik nematoma, o gamta yra
geriausia zaidimy aikstelé.

Nuotykiy zaidimy aikstelés gali Siek tiek kompensuoti nuolatinj neigiama miesto architektiros poveikj.
Kaime zaidimy aikstelés iS esmés turéty bati visiSkai nereikalingos

Kuo gyvenamoji aplinka yra draugiSkesné vaikams, tuo labiau zaidimu aikstelé tampa
nereikalinga

» Zaidimy aikstelés jrengimo problemos ir galimybés:

= Pakankamai motyvuoti suauge darbuotojai

= Oficialios procediros dél Zzemés sklypo, paskirties ir pan.
= LéSos ir medziagy jsigijimas

Bendras planavimas ir vaiky jtraukimas

Taciau tie patys aspektai yra GALIMYBES uzmegzti ry_éius_ir bendrauti savo aplinkoje, atkreipti démesj |
problemas, turéti bendrus tikslus ir juos pasiekti = SEKMES PATIRTIS.

Kuo stabilesné ir nuobodesné gyvenamoji padétis, tuo daugiau agresijos ji
sukels
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Amzius
Duomeny néra.

Dalyviy skaicius
Duomeny néra.

Biblija

Sios informacijos triksta.
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Duomeny néra.
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Miskas

Pievos
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Daug darbo
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Galima atsisiysti failg
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