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Ri¢ardas Liuto Sirdis

|[domi Zzaidimo idéja 4 zaidéjy komandoms

,Terrain Game*“: Ricardas Liutasirdis

Sio Zaidimo pagrinda sudaro jdomi zaidimo idéja. Keturios komandos turi atlikti
skirtingas uzduotis, apie kurias kitos komandos nezino. Laimi ta komanda, kuri
pirmiausia jvykdo uzduotj.

Zaidimo eiga

Svarbiausios taisyklés

Grupavimas (keturios grupés)

ISdalinkite Zaidimo juosteles (keturiy spalvy)
ISdalinkite ,, gyvybés korteles”

ir pateikite instrukcijas:

» Kai uzduotis bus jvykdyta (pirmasis zaidimo etapas: karsto paieska), issirinkite
savo pilj iS anksto nustatytoje vietoje (marsruto juosta) ir joje iSdeliokite 10
véliaveliy (kiekvienai grupei skirta viena konkreti spalva).

» Prie kiekvieno zaidéjo klubo pririskite pripusta baliona (pripuskite patys)

= Prie kardo galo priklijuokite smeigtuka
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= Paskirkite ,princus” ir ,,hercogus”. Princas yra riteriy burio vadovas ir yra
atsakingas uz uzbaigtos uzduoties pranesSima karaliui Ri¢ardui LiGtasirdziui
(zaidimo vedéjui). Hercogas yra pavaduotojas, jei princas zuty. Jei ir jis zlty, Sig
funkcijg gali perimti bet kuris riteris.

= Grupeéje kartu perskaitykite uzduotj. Pastaba: kitos grupés jokiu btdu neturi
suzinoti apie Sig uzduot;j!

Zaidimo strategijos planavimas:

» Kiekvienoje grupéje vienas vadovas yra atsakingas uz teisinga nurodymy
vykdyma. Jis taip pat turi reikiamag medziaga.

1.Zaidimo etapas

Visi kartu ieSko skrynios, pasléptos iS anksto nustatytoje zaidimo zonoje. Joje yra
grupés uzduotys.

Pirmasis asmuo, rades skrynia, zaidimo metu gauna dar vieng gyvybe (4 vietoj 3).
Radéjas suburia visus, paskirsto uzduotis keturioms komandoms ir paima
papildomy gyvybiy korteles.

2.Zaidimo etapas

Keturios komandos dabar eina j savo pilis (iS anksto nustatytg vietg) ir vykdo
pradzioje duotus nurodymus: pastatyti pilj, surinkti balionus, pritvirtinti
smeigtuka, jkisti véliaveéles, paskirti , princus”, perskaityti nurodymus ir suplanuoti
strategija.

Dabar grupé zaidimo metu turi uztikrinti, kad:

= Apsaugoti savo gyvybe (balionas neturi sprogt)
= Apsaugoti savo pilj, t. y. saugoti véliavas
= Kuo greiciau jvykdyti savo uzduotj

3-iasis zaidimo etapas,

“ Zaidimo vedéjui $vilpuka, Zaidimas prasideda! Dabar kiekviena
komanda pradeda vykdyti savo uzduoti.

Zaidéjai, prarade gyvybe, eina j centrine vieta, kur dvi minutes turi palaukti ir
gauna naujg baliong. Tuo paciu metu jie atiduoda ,,gyvybés kortele” (kurig
naudojama gyvybiy skaiciui patikrinti). Po dviejy minuciy Zaidimas jiems tesiasi.
Zaidéjai, kurie galiausiai Zuvo, susirenka toje pacioje centrinéje vietoje.
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Zaidimo pabaiga

Vos tik jvykdzius uzduotj, ,Princas” apie tai pranesa karaliui ,Ri¢ardui
LidtaSirdziui“ (zaidimo vedeéjui). Pastarasis patikrina, ar viskas atlikta teisingai, ir
paskelbia zaidimo pabaiga.

Zaidimo taisyklés

Zaidime yra $ie galimi jsakymai:

VisiSkai sunaikinti ... komanda (t. y. né vienas tos grupés zaidéjas nebegali
Zaisti = neturi likusiy gyvybiy (baliony).

Pavogti po 5 véliavas is ... komandos.

Pavogti po 10 véliavy is ... komandos.

Pavogti 3, 4, 3 véliavas iS ... komandos ir pan.

Jei uzduotis jvykdyta, ta komanda laimi. Jei uzduotis atsitiktinai jvykdyta ir jg
netycia atliko kitas zaidéjas, laimi komanda, kuriai priklausé uzduotis.

Pagrobti véliavéliai padedami j savo pilj ir jsidéjami | kiSene. Jei partija turi
pagrobti véliavelius, kuriy visai néra prieso pilyje, ji turi iesSkoti Siy véliavéliy,
galbut kartu su kitomis pilimis!

Kiekvienas zaidéjas turi tris gyvybes! ISimtis: Zaidéjas, kuris pirmasis
surado skrynig (pirmoji zaidimo faze), turi keturias gyvybes! Gyvybés
kontroliuojamos gyvybes kortelémis.

Bandoma kardusunaikinti balionus.Jei balionas netycia praplysta dél
neatsargumo, jj galima pakeisti be nuostoliy.

Jei balionas sunaikinamas ( prarandama gyvybe), zaidéjas privalo eiti |
centrine vietg, dvi minutes palaukti, vél pripasti baliona, ir tik tada zaidimo
vadovas gali leisti jam grjzti j Zaidima. Sio proceso metu atiduodama viena
gyvybes kortele.

Teisinga zaidimo eigq tikrina zaidimo vadovas ir jo padéjéjas.

<Il

Pasirengimas zaidimui
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Be toliau iSvardyty zaidimo reikmeny, svarbiausia yra specialiai pasirinkti ir
pazymeti zaidimo teritorijg. Pries prasidedant zaidimui, relikvijiné dezute taip pat
paslépiama vietovéje. Jei jmanoma, pilis vietos pazymimos dar pries zaidimo
pradzia.

Trumpai:

Pazymekite zaidimo aiksStele

Paslépkite skrynig

Nustatykite piliy vietas

Nustatykite pagrindine susirinkimo vietg

<l

Zaidimo reikmenys

Gyvybés kortelés (zaidéjy skaicius x 3 + 1)

Dézuté su uzduociy vokais (kiekvienai grupei) ir papildoma gyvybés kortelé
radejui

UZduotys (4 vnt.)

Zymeéjimo juosta

Keturiy skirtingy spalvy véliavélés (ne maziau kaip desimt kiekvienai grupei)
Balionai (zaidéjy skaicius x 3 + 1, plius atsarginiai)

Smeigtukai (zaidéjy skaicius)

Keturi lipnios juostos ritiniai

Zaidimo juostelés (Zaidéjy skaitius) keturiy spalvy

Kardai (zaidéjy skaicius), jei yra, kitaip - pvz., lazdos

Tiksliné grupé

Tinka: Jaunimo grupei, paaugliams

Zaideéjy skaicius: neribotas

Sudétingumas: vidutinis

Galimas panaudojimas: stovyklose ir paaugliy popietese
Trukmé: apytikriai 1-2 val.

Pastabos apie zaidima
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Patirtis rodo, kad uzduotis reikia iS anksto pritaikyti, atsizvelgiant | grupés Zaidimo
lygj. Pavyzdziui, jei grupe sudaro mazesni ir silpnesni zaidéjai, kuriems reikia
»Sunaikinti“ zymiai stipresne grupe (arba atvirksciai), jiems vargu ar pavyks (ir
atvirksciai)

Richard Loewenherz_YW
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