
Bėgimo žaidimai iki kelių gylio
vandenyje 

Įvairūs bėgimo žaidimai iki kelių gylio vandenyje.

Vijimasis
Persekiojant reikia atremti trečiųjų šalių atakas. Šiuo atveju persekiojamas kiškis
turi išsigelbėti, pasislėpdamas po žaidėjo kojomis.

Juodaodis vyras su nardymo įranga
Visi neria ir gali būti išstumti tik virš vandens.

Diena ir naktis
Žaidėjai stovi vienas priešais kitą vandenyje, atstumu dviejų žingsnių. Teisėjas
tarp jų įmeta vieną juodai baltą lentelę. Tas, kurio pusėje pasirodo diena, turi
pabėgti, o kitas – jį persekioti. (žr. Bėgimas – „Diena ir naktis“)

„Hetzball“, „Neckball“, „Schnurball“
Kiekvienas meta iš tos vietos, kurioje stovi. Virvė pakabinta maždaug 70 cm virš
vandens. Jei kamuolys nukrenta žemiau virvės – gaunamas neigiamas taškas.

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/begimo-zaidimai-iki-keliu-gylio-vandenyje
https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/begimo-zaidimai-iki-keliu-gylio-vandenyje
https://www.mobilesport.ch/kindersport/spielen-reaktionsspiele-laufen-tag-und-nacht/


Numeruotas bėgimas
Paprašykite 2 pažymėtų žaidėjų įmesti kamuolį į vidurį.

Šaltiniai
Viršelis ir turinys: „1000 Youth Games“, leidykla „KOMM-MIT“


