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Keine Stimmen

Miško diena – II žaidimų blokas

Galbūt mes jau esame susidūrę su „stebuklingomis“ miško vietomis
ir galime įsivaizduoti, kad seniai miške gyveno keisti padarai,
pavyzdžiui, drakonai, milžinai, nykštukai. Žinoma, šie padarai taip
pat žinojo žaidimus. Čia pristatysime du iš jų.

Žaidimai: nykštukų lenktynės, drakonų uodegų gaudymas
Organizacinė informacija
: Įvairios grupės susirenka sutartu laiku ir vietoje.

Galbūt mes jau esame susidūrę su „stebuklingomis“ miško vietomis ir galime įsivaizduoti, kad seniai
miške taip pat klajojo keisti padarai, tokie kaip drakonai, milžinai ir nykštukai. Žinoma, šie padarai taip
pat žinojo žaidimus. Čia pristatomi du iš jų.

Nykštukų lenktynės
Stovyklos dalyviai susiskirsto į maždaug po 12 žmonių grupes.

Lengviausias grupės narys vaidina drąsų nykštuką, kuris sugeba joti ant bauginančio drakonas. Kiti
sudaro ratą, atsistoję veidais į išorę, ir susikabina rankomis. Ši formacija yra drakonas, kurį mažasis
nykštukas prijaukino.

Nykštukas atsisėda ant drakonas ir liepia jam judėti į priekį. Kaip nykštukas turi sėdėti ant drakonas,
nėra nurodyta. Jis tiesiog neturi liesti žemės ir turi sugebėti laikytis, kad nenukristų, kai drakonas juda.

Judėti į priekį nėra taip paprasta, nes visi žmonės, sudarantys aitvarą, žiūri skirtingomis kryptimis.
Galbūt prieš tikrąsias lenktynes reikės šiek tiek pasitreniruoti, kaip jodinėti ant drakonas. Jei lenktynių
metu nykštukas nukris nuo aitvaro, visa grupė turi grįžti į starto vietą.

Drakono uodegos gaudymas
Sudaromos maždaug po 6 žmonių grupės. Grupės nariai išsirikiuoja ir apglėbia priešais stovintį žmogų
(drakoną) už juosmens.

Paskutinis žmogus įkiša į juosmenį šakeliuką arba didelį lapą (drakono uodegą), kad jis būtų aiškiai
matomas iš nugaros. Priekyje esantis žmogus (drakono galva) bando išplėšti lapą ar šakeliuką iš kito
drakono, bet tuo pačiu metu turi neleisti, kad jo paties drakono uodega būtų išplėšta.
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Paskutinis žaidėjas bando išplėšti lapą ar šakelę iš kito „drakonas“, bet tuo pačiu metu turi neleisti,
kad jo paties „drakonas uodega“ būtų išplėšta

(Išsami informacija pateikta PDF faile)

Žaidimas „Block_II“

Šaltinio nuoroda:
Turinys: Klemens  Niederberger, bendradarbiaujant su „CH WALDWOCHEN“, Šveicarijos vaikų ir
jaunimo asociacijose, 1990 m.?

Rėmėjai: „
“ – Federalinis tarybos narys Flavio Cotti, FDHA
- Miškininkystės direktorių konferencija (FDK)
- Švietimo direktorių konferencija (EDK)

Rėmėjai: „
“ – Šveicarijos aplinkosaugos švietimo centras (SZU)
- Pasaulinis gamtos fondas (WWF)
- Šveicarijos gamtos apsaugos sąjunga (SBN)
- Federalinė aplinkos, miškų ir kraštovaizdžio tarnyba (BUWAL)
- Federalinis miškų, sniego ir kraštovaizdžio tyrimų institutas (WSL)
- Miškininkystės centrinė tarnyba (FZ)
- Šveicarijos miškininkų asociacija (VSF/ASF)
- Šveicarijos miškininkų asociacija (FZ). Miškininkai (VSF/ASF)
- Šveicarijos jaunimo organizacijų darbo grupė (SAJV)
- Šveicarijos mokytojų federacija (LCH)
- Šveicarijos tėvų organizacijų forumas (FSEO)

autorių teisės: CH Forest Weeks, Zofingen

Nuotraukos: Klemens Niederberger, Peter Frey, Philippe Pomont ir kiti
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