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Murmuring, Chlure, Chluri

... arba Schusser, Klicker ir kt. Vien vokiskai

| 5 3 é % Z kalbanciose Salyse yra daugiau nei 100 Sio zaidimo
pavadinimy ir bent tiek pat zaidimu.

< [ L

Kur dingo Chlure / rutuliukai?

Ju vis dar galima rasti zaisly parduotuvése, o ypac graziy egzemplioriy
kartkartémis galima pamatyti saldainiy dézutéje ant knygy lentynos. Bet kokiu
atveju, vaikai, zaidziantys su Sokoladiniais rutuliukais, tapo reti ir tik nedaugelis
dar zZino, kam skirti Sie spalvingi stikliniai rutuliukai.

Musuy seneliai prisimena

Tais laikais ne kiekvienas uzkampis buvo asfaltuotas, ne kiekvienas kampas buvo
naudojamas automobiliy stovéjimo aikstelei. Gatvéje buvo lengva rasti vieta, kur
galéjai netrukdomas "Saudyti". Tereikéjo bato kulnu isgrezti duobute Zzeméje ir
galéjai Saudyti. Kelias priklausé gyventojams, o ne eismui. Svarbiausia, kad gatvé
priklausé vaikams. Zaidimas su marmuru buvo pavasario zaidimas: jis ateidavo,
suzavedavo visus be iSimties vaikus ir dingdavo taip pat paslaptingai, kaip ir
ateidavo.

Taip Zaidé senovés romeénai "Romos vaikams rutuliukai ir rieSutai tokie pat
brangls kaip suaugusiesiems auksas", - kartg iSsaké nuomone romény rasytojas
Augustinas. Ir jis buvo teisus, nes zaidimas rutuliukais (arba rieSutais, kai vietoj
rutuliuky buvo Saudoma rieSutais) senoves romeny laikais buvo vienas
populiariausiy vaiky zaidimy. Archeologai per kasinéjimus atkase
nesuskaiciuojamg daugybe romeénisky rutuliuky, kuriuos Siandien galima pamatyti
muziejy vitrinose. Buvo akmeniniy, moliniy ir stikliniy rutuliuky, kokius zinome
Siandien. Gali bati, kad rutuliukai yra seniausias zaidimas pasaulyje.

Kur zaidziame

Galime zaisti lauke, sode, sode, komplekse, zaidimy aiksteléje, gatveje, kieme ir
mokyklos kieme. Jei apskritai néra galimybés Zaisti lauke, nes lyja lietus arba
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Zaisti gatvéje yra per daug pavojinga, vis tiek nereikia atsisakyti spragséjimo.
Daugelj zaidimy galima lygiai taip pat gerai Zaisti kambaryje ar skruzdélyne.
Ekspertai meta arba ridena kamuoliukus, taikydami paprastus ir sudetingus
metimo budus (bendras metimas, nykscio smugis, spragteléjimas). Taciau
Ameisliuose daugiausia demesio skiriama zaidimo dziaugsmui, o ne technikai.
Pirmyn!

Pungitan

Siam Zaidimui reikia bent dviejy zaidéjy ir po viena rutuliuka bei viena taikini.
Filipinuose Zmoneés zino s{ marmurinj zaidima, kuris anksciau buvo Zaidziamas su
mazomis apvaliomis kriauklémis. Tam ant grindy (arba vyniojamojo popieriaus)
nubréziamas 60 cm skersmens apskritimas, kurio viduryje padaromas mazytis 2
cm ziedas. Pirmasis zaidéjas padeda savo rutuliukg ant didziojo apskritimo krasto
ir bando nusitaikyti j rutuliuka, kuris buvo padétas mazajame apskritime. Jei
pataiko, jis gauna 1 taska. Jei jam pavyksta pataikyti ir iS mazojo, ir is didziojo
apskritimo, jis gauna 5 taskus. Jei jis pataiko, tuomet iSeina tus€iomis. Laimi tas,
kuris po keliy raundy turi daugiausia taskuy.

Par-Inpar spéjimo zaidimas (Senovés Roma)

Reikia bet kokio skaitiaus rutuliuky. Zaidimas Zaidziamas poromis. Par-Inpar buvo
labai populiarus tarp Romos vaiky. Siam Zaidimui skruzdélyté laiko kumstyje
pasléptus kelis rutuliukus ir praso draugy atspéti, ar tai lyginis, ar nelyginis
skaicius. Jei priesininkas atspéja teisingai, jis gauna taska, jei atspéja neteisingai,
taskas atitenka kitam asmeniui. Vadovas gali padéti uzrasyti ir padéti
jaunesniesiems Ameisliui su lyginiais ir nelyginiais skaiciais. Abu zaidéjai paeiliui
slepiasi ir spélioja, kol kas nors pasiekia 10 tasky. Kaip apdovanojima jis gali
paimti i$ komandos draugo rutuliuka. Sis Zaidimas labiau tinka vyresniems
Ameisli. Tuo pat metu jaunesnieji Ameisli gali iSbandyti lengvesnj zaidima.

Zaidimas su duobutémis Kanju (Indija)

10-12 antroky turi po rutuliuka. 1-5 m atstumu nuo 10 cm duobutés bréziama
metimo linija (priklausomai nuo sudétingumo ir amziaus). Kiekviena skruzdélyté is
eilés taikosi | Sig duobute. Laimi tas, kuris pirmas pataiko j jg ir yra pasalinamas is
kity raundy. Kitos skruzdelés zaidzia toliau, o kiekviena pataikiusi skruzdélé taip
pat pasalinama. Taip tesiasi tol, kol lieka tik vienas zaidéjas. Ji pralaiméjo ir uz
bausme turi nusokti ant vienos kojos nuo duobutés iki metimo linijos. Variacija:
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antrojo kélinio metu (arba pasalintiems zaidéjams) metimo linija yra toliau nuo
duobutés.

Bounce

10 - 12 Ameisli reikia po vieng rutuliuka. IS eilés rutuliukai metami j siena. Jei
atSokes rutuliukas pataiko | kitg, Sauliui priklauso visi ant zemeés gulintys
rutuliukai.

Variacijos:

= krentantis rutuliukas turi pataikyti tiesiai
» taip pat pakanka, kad riedédamas jis paliesty kitg rutuliuka

Degtukas

10 - 12 Ameisli reikia bent dviejy kamuoliuky. Kartono dézéje iSpjauti skirtingo
plocio varteliai. Kiekvieno varty lankelio galvutéje nurodytas balas - kuo mazesnis
ieéjimas, tuo didesnis balas. Kas per 10 bandymy pasieks didziausig suma?
Vadovas padeda suskaiciuoti. Vyresnieji Ameisli gali padeéti.

Mumble labirintas

Pasitelkus Siek tiek vaizduoteés ir klijy, iS kartoniniy vamzdziy, zarny, vandens
raty, deziy ir varpeliy laipty galima pasidaryti labirinta. Jei galimi skirtingi iSéjimai
arba jei marmurélis nusileidzia paskutinis lygyje, kuriame nustatyti taskai, tai yra
atsitiktinumo Zaidimas. Tikiuosi, kad | viena is kity savo skruzdélyno popieciy
itrauksite marmurinj zaidima. Smagiy akimirky ir seékmes
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