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Sauliaus asilai

Siam naktiniam zaidimui Zaisti reikia misko arba
parko.

Pasiruosimas

Saulius ieSko savo asilu.

Vadovy ir (arba) pagalbininky grupé is anksto pasislepia Zaidimo teritorijoje
(galima nustatyti tam tikrus kriterijus, pavyzdziui, ne medziuose, nes asilai
nevaiksto po medzius).

Kiekvienas is "asily" su savimi turi Svilpuka.

Kai dalyviy grupé atvyksta j zaidimo vietg (tai turi jvykti po to, kai visi asilai
pasislépé ir uzmaskuojasi), dalyviai suskirstomi j grupes po 2-4 zmones.

Zaidimo eiga
Dalyviai savo grupelése pasiskirsto ir ieSko asily (patartina, kad kiekvienoje
grupéje buty bent po 1 zibintuvelj)

Kiekvienam "asilui" Svilpiama kartg per minute

Kiekvienas iS paslepty "asily" susvilpia kartg per minute. Pagal Siuos Svilpukus
juos galima rasti. Jei kuri nors komanda randa asilg, ji turi atvesti jj | surinkimo
punkta (baze).

Kai visi asilai sugauti, zaidimas baigtas.
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Patartina Zaidimo pabaigoje jrengti surinkimo vieta, apie kurig pranesty stiprus
deglas. Tai ypac aktualu miske.



