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Sauliaus asilai

Siam naktiniam Zaidimui Zaisti reikia misko arba parko.

PasiruoSimas

Saulius ieSko savo asil?.

Vadov? ir (arba) pagalbinink? grup? iS anksto pasislepia Zaidimo teritorijoje (galima nustatyti tam
tikrus kriterijus, pavyzdziui, ne medziuose, nes asilai nevaiksto po medzius).

> n

Kiekvienas is "asil?" su savimi turi Svilpuk?.

Kai dalyvi? grup? atvyksta ? Zaidimo viet? (tai turi ?vykti po to, kai visi asilai pasisI?p? ir
uzmaskuojasi), dalyviai suskirstomi ? grupes po 2-4 Zmones.

Zaidimo eiga
Dalyviai savo grupel?se pasiskirsto ir ieSko asil? (patartina, kad kiekvienoje grup?je b?t? bent po 1
zibintuv?1?)

Kiekvienam "asilui" Svilpiama kart? per minut?

Kiekvienas IS pas|?pt? "asil?" suSvilpia kart? per minut?. Pagal Siuos Svilpukus juos galima rasti.
Jei kuri nors komanda randa asil?, ji turi atvesti j? ? surinkimo punkt? (baz?).

Kai visi asilai sugauti, zaidimas baigtas.

Patartina zaidimo pabaigoje ?rengti surinkimo viet?, apie kuri? pranest? stiprus deglas. Tai ypa?
aktualu miske.
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