
Atmintis 

Duomenys
Laukas.

Dalyviai

1 vadovai

Kaip žaisti?
Dalyviai sustatomi ratu. 2 žmonės išrenkami išeiti už rato ir nutolti nuo kitų. Per tą
laiką kiekvienas dalyvis pasirenka partnerį ir kartu sugalvoja slaptą ženklą (
pvz.:šokio judesys arba slaptas rankos paspaudimas). Kai jie pasiruošia, jie vėl
sudaro ratą, persimesdami taip, kad nebūtų šalia savo partnerio. Tada pasirodo
kiti du, kurie sėdėjo šone, ir žaidimas prasideda. Žaidimo tikslas - dviem
žaidėjams atspėti, kas yra kieno partneris. Laimi tas, kuris atspėja daugiau porų.
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