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Ugnies zaidimas

»1echnik-Sternli“ tikslas yra iSmokyti vaikus pagal amzi?
pritaikyt? Jungscharto technik?. Gaisro zaidimas idealiai tinka
Ameisli, Jungschi ir aspirant? / paaugli? lygiui Zaismingai
pritaikyti ar iSbandyti, kaip padaryti ugn?.

Pagrindai

Zaidimo laikas:
1,5-2 val
Zaidimo tikslas:

Nugal?toja buvo grup?, kuri pirmoji tur?jo duben? spragint? kukur?z? ir Silt? puodel? puodelio
kiekvienam zaid?jui.

Variacija: nugal?toja yra grup?, kuri pirmoji perdega per virvel?, iStempt? virs zidinio, ant kurio
pastatyta ugnis.

Antrinis zaidimo tikslas:

Vaikai mokosi, kaip elgtis su ugnimi (rasti tinkam? viet?, k?renti ugn? degtuku ir pan.)
Amziaus grup?:

Ameisli / Jungschi / Teenie

Temin? integracija:

Zaidim? galima pritaikyti ?vairioms istorijoms. Pvz., ,Mannah“ naudojimas. Kukur?z? branduoliai
yra Manna, tod?l juos tur?t? apdoroti vaikai.

Zaidimo paaiskinimas

4-8 dalyviai vienoje grup?je ,Ameisli“ su lyderio palaikymu

Kiekviena grup? gali uzdegti ugn? (laisvai pasirinktoje vietoje). ISskyrus medien? ir akmenis, visos
reikalingos medziagos turi b?ti perkamos rinkoje (galite naudoti ne savo medziag?, pavyzdziui,

ziebtuv?l?). Kukur?z? branduoliai yra paskirstyti tam tikroje zonoje, juos gali pasiimti vaikai. Yra 3-5
daiktai, kad vaikai gal?t? uzsidirbti zaidim? pinig?.
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Rinkos pasi?la:

= 1 rungtis (kad vaikai tur?t? paskat? kurti ugn? tik vienomis rungtyn?mis, kaina turi b?ti nustatyta
labai auksta)

1 laikrastis (jo galima atsisakyti jaunesniajame lygmenyje)
tus?ia degtuk? d?zut?

Aliuminio puodas

Schaleli

puodeliai

vandens

Alyva

galb?t druska

Punchas

Skelbimas:

Skruzdzi? lygis: leiskite vaikams uzdegti 3 Zvakes su degtukais. Jei vaikas sugeba uzdegti 1 Zvak?,
jis gauna 1 zaidimo pinigus. Jei visi trys patenka, gauna 2 zZaidimo pinigus. (Atitinka BESJ-Sternli
Zenklelio ugnies ir maisto reikalavim?)

Bendra: Nurodykite teorin? ?vyki? sek?, kad uzsidegtum?te, arba pad?kite korteles. / Pavadinkite
kovos su ugnimi taisykles.

Kitus elementus galima laisvai nutildyti.

Zaidimas
Su jaunesniais zaid?jais (skruzdzi? lygis) prasminga zaisti zaidim? statyb? etapuose.

1 etapas: (5 minut?s)

Apibr?zkite grup?s viet?: Grup?s ieSko tinkamos vietos ugnies kilimui. (Atkreipkite d?mes? ?
atstum? iki medzi? ir pan.)

2 etapas: (daugiausia 10 minu?i?)

Rinkti kukur?z? gr?delius: Prad?dami nuo grup?s erdv?s, vaikai renka kukur?z? gr?delius, kurie
yra iSsibarst? vietov?je. ? grup?s viet? galite nesti daugiau kaip 1 kukur?z? gr?d?.

3 etapas: (10 minu?i?)

Daiktai: Be kukur?z? branduoli? rinkimo, vaikai gali uzsidirbti Zaidim? pinig? po 3-5 daiktus.

4 etapas: (45 minut?s)

Turgus: Be kukur?z? branduoli? ir daikt? rinkimo, vaikai turguje gali nusipirkti ir savo lauzui skirt?

daikt?. Tuo pa?iu metu jiems leidZiama rinkti medien? ir pan., Kad kuo grei?iau uzsidegt? ir atlikt?
uzduot?.
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Laimi ta grup?, kuri pirmiausia pasiekia Zaidimo tiksl?. Zaidimas t?siasi tol, kol visos grup?s turi
duben? spragint? kukur?z? ir stiklin? punSo vienam asmeniui.

Variantas:

UZzuot rinkus medien? 4 faz?je, tai galima padaryti 1 arba 2 zingsnyje.

variantai
Manipuliuoti

Norint atid?ti kit? grupi? s?km?, galima nusipirkti papildomo vandens kit? gaisrui gesinti.
Jaunesniajame lygmenyje patartina apibr?zti plot? aplink kiekvien? gaisr?, ? kur? prieSingos grup?
s negali patekti.

Sudeginkite laid?

Nugal?toja yra grup?, kuri pirmoji gali sudegti per virvel?, iStempt? vir$ Zidinio, ant kurio pastatyta
ugnis. Laidas turi b?ti iStemptas, kad po juo b?t? galima pastatyti visas ugnies duobes.

Vaizdo teis?s
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