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Ugnies zaidimas

»Technik-Sternli“ tikslas yra iSmokyti vaikus pagal
amziy pritaikyty Jungscharto techniky. Gaisro
Zaidimas idealiai tinka Ameisli, Jungschi ir aspiranty /
paaugliy lygiui zaismingai pritaikyti ar iSbandyti, kaip
padaryti ugnj.

Pagrindai

Zaidimo laikas:

1,5-2 val
Zaidimo tikslas:

Nugalétoja buvo grupé, kuri pirmoji turéjo dubenj spraginty kukurtzy ir Siltg
puodelj puodelio kiekvienam Zaidéjui.

Variacija: nugalétoja yra grupeé, kuri pirmoji perdega per virvele, iStemptg virs
zidinio, ant kurio pastatyta ugnis.

Antrinis zaidimo tikslas:

Vaikai mokosi, kaip elgtis su ugnimi (rasti tinkama vieta, kurenti ugnj degtuku ir
pan.)

Amziaus grupé:
Ameisli / Jungschi / Teenie
Teminé integracija:

Zaidima galima pritaikyti jvairioms istorijoms. Pvz., ,Mannah“ naudojimas.
Kukuruzy branduoliai yra Manna, todel juos turéty apdoroti vaikai.


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/ugnies-zaidimas
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Zaidimo paaiskinimas

4-8 dalyviai vienoje grupéje ,,Ameisli su lyderio palaikymu

Kiekviena grupé gali uzdegti ugnj (laisvai pasirinktoje vietoje). ISskyrus medieng ir
akmenis, visos reikalingos medziagos turi buti perkamos rinkoje (galite naudoti ne
savo medziagg, pavyzdziui, ziebtuvelj). Kukurtzy branduoliai yra paskirstyti tam
tikroje zonoje, juos gali pasiimti vaikai. Yra 3-5 daiktai, kad vaikai galéty uzsidirbti
zaidimy pinigy.

Rinkos pasiula:

1 rungtis (kad vaikai turety paskata kurti ugnj tik vienomis rungtynemis, kaina
turi bati nustatyta labai auksta)

1 laikrastis (jo galima atsisakyti jaunesniajame lygmenyje)
tuscCia degtuky dezute

Aliuminio puodas

Schaleli

puodeliai

vandens

Alyva

= galbut druska

= Punchas

Skelbimas:

Skruzdziy lygis: leiskite vaikams uzdegti 3 zvakes su degtukais. Jei vaikas sugeba
uzdegti 1 zvake, jis gauna 1 zaidimo pinigus. Jei visi trys patenka, gauna 2
zaidimo pinigus. (Atitinka BESJ-Sternli Zzenklelio ugnies ir maisto reikalavimg)

Bendra: Nurodykite teorine jvykiy seka, kad uzsidegtumeéte, arba padékite
korteles. / Pavadinkite kovos su ugnimi taisykles.

Kitus elementus galima laisvai nutildyti.
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Su jaunesniais zaidéjais (skruzdziy lygis) prasminga zaisti Zzaidima statyby
etapuose.

1 etapas: (5 minutés)

Apibrezkite grupés vietg: Grupeés iesko tinkamos vietos ugnies kilimui. (Atkreipkite
démesj | atstumg iki medziy ir pan.)

2 etapas: (daugiausia 10 minuciuy)

Rinkti kukurtzy grudelius: Pradédami nuo grupés erdvés, vaikai renka kukurizy
grudelius, kurie yra iSsibarste vietoveéje. | grupés vietg galite nesti daugiau kaip 1
kukurtzy gruda.

3 etapas: (10 minuciu)

Daiktai: Be kukurtzy branduoliy rinkimo, vaikai gali uzsidirbti zaidimy pinigy po 3-
5 daiktus.

4 etapas: (45 minutés)

Turgus: Be kukurtzy branduoliy ir daikty rinkimo, vaikai turguje gali nusipirkti ir
savo lauzui skirty daikty. Tuo paciu metu jiems leidziama rinkti medieng ir pan.,
Kad kuo greiciau uzsidegty ir atlikty uzduot;.

Laimi ta grupé, kuri pirmiausia pasiekia Zzaidimo tikslg. Zaidimas tesiasi tol, kol
visos grupés turi dubenj spraginty kukurdzy ir stikline punSo vienam asmeniui.

Variantas:

Uzuot rinkus medieng 4 fazéje, tai galima padaryti 1 arba 2 zZingsnyje.

variantai
Manipuliuoti

Norint atidéti kity grupiy sekme, galima nusipirkti papildomo vandens kity gaisrui
gesinti. Jaunesniajame lygmenyje patartina apibrézti plotg aplink kiekvieng gaisra,
i kurj prieSingos grupés negali patekti.

Sudeginkite laida
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Nugalétoja yra grupé, kuri pirmoji gali sudegti per virvele, iStempta virs Zidinio,
ant kurio pastatyta ugnis. Laidas turi bati iStemptas, kad po juo buty galima
pastatyti visas ugnies duobes.

Vaizdo teisés
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