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Zaidimas labirintas
ISsami informacija:

= nuo 7 iki 14 mety
10-15 dalyviy
Parke arba miske
5-6 vadovai

Apie 25-30 min

Priemonés:

m Virvés
= UZriStos akys

Zaidimo takai
ISsami informacija:

= 7-14 m

10-15 dalyviy
Parke arba miske
5-6 vadovai

Apie 25-30 min

Priemonés:

= tuscios dézés
= Grudai (pupelés, leSiai, kukurizai ir kt.)
» Skardinés

Zaidimas labirintas

Paruoskite lauka Zaidimui, padarydami labirintg, pavyzdziui, miSke, naudodami
miSke esancias virves ir medzius. Vaikai pasiskirsto poromis, naudodamiesi Cia


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/zaidimas-labirintas-takai
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aprasytu zaidimu https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori.
Vienam i$ vaiky uzri$amos akys, o kitam vaikui vadovaujama tik balsu. Zaidimo
tikslas - vaikui, kuriam uzristos akys, iSvesti mane is labirinto.

Zaidimo takai

| nematanciujy dézutes jdékite grudus ir padékite juos ten, kur parke ar miske,
kuriame pasirinkote zaidimg, yra iSsiSakojimas. pavyzdziui, surinktas spalvotais
sitlais ant lazdelés. Taip pat kiekvienam dalyviui duokite po dézute, ant kurios
pazymeéta, kuris svuk reikia kaire, o kuris - dedine. Zaidimo tikslas - kad vaikai,
naudodamiesi ant dézuciy esanciais svukiais, nueity is tasko "A" j taskg "B". Jei
prie iSsiSakojimo esancios dézutés garsas yra toks pat, kaip ir dézutes, ant jy
pazymetos kairén, reiskia, kad reikia sukti j kaire ir toliau eiti tuo keliu. turi palikti
dézutes prie iSsiSakojimo kitoms komandoms. Kelios komandos gali iSeiti vienu
metu, bet iS skirtingy viety. Po kurio laiko nurodyti takai susijungia ir galiausiai
pasiekia tg patj tiksla.
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