
Žaidimas su pranešimais  
Amžiaus grupė: 8-13 metų.

Dalyvių skaičius: 60

Vietovė: laukas

Reikalingas vadovų skaičius: 12

1 pranešimas: nugalėti priešą

Priemonės: ragelis, akmenukai, taikiniai ir skardinės su filistinų ir Galijoto veidais

Žaidimas: Kiekvienam vaikui leidžiama 4 kartus bandyti šaudyti iš ragelio -
kiekvienas nukautas filistinas - 1 taškas, o Goliatas - 3 taškai.

2 postas: saugokite karūną (kamuolį)

Medžiagos.

Žaidimas: Kibirėlyje yra kamuolys, o aplink kibirėlį - virvė. Naudodamiesi
turimomis medžiagomis vaikai turi pakelti kibirą, kad kamuolys neišlėktų į lauką ir
neperžengtų virvės.

3 postas

4 postas: išlaikyti pusiausvyrą ir perduoti toliau

Medžiagos: šaukštas, suolas, kūgis, stalas, kamuolys

Žaidimas: uždėkite kamuolį ant šaukšto, pradėkite žaidimą eidami palei suolą,
tada eikite po stalu, apeikite kūgį ir grįžkite prie starto linijos bei perduokite
lazdelę kitam asmeniui.

5 pranešimas: eilėraščiųdėlionė

Medžiagos: 1
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Žaidimas: Tikslas - komandai parodyti savo žinias ir atspėti eilėraštį jį sukarpius.

6 postas: Tiesiai į taikinį

Medžiagos: teniso kamuoliukai, skardinė

Žaidimas: Atsistokite į zigzago liniją , perduokite teniso kamuoliuką, o paskutinis
asmuo jį įmes į skardinę ir paims naują kamuoliuką. Žaidimui skaičiuojamas
laikas, o taškai - tai įmušti kamuoliukai.


