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Zaidimu laukas

Zaidimy laukas
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ON
2022-03-03 Keine Stimmen

Yra mazdaug 3-5 etatai (priklausomai nuo vadovy skaiciaus).
Kiekvienas postas turi kelis numerius, uz skirtingus numerius
zaidéjai turi iSspresti skirtingas uzduotis. Postai paskirstomi name ir
aplink jj. Bilietus (1x, 2x, 3x) pildo prie posto esantis vadovas.
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Zaidimo eiga

= mazdaug 5 grupés po 3 Zmones > 15 zaidéjy

Kiekviena grupé issitraukia savo pradinj kvadratg

Kiekviena grupé nupiesia savo tikslinj laukg (kitiems nematoma)

Pirmiausia kiekviena grupé turi atsakyti | klausima, kuriame nurodytas pradinio lauko numeris.

Jei atsako teisingai, jie gauna bilietg kitam €jimui. Yra 1x, 2x, 3x bilietai, t. y. jei yra 2x bilietas, kita

grupé (laisvu pasirinkimu) taip pat turi keliauti ta pacia kryptimi.

= pavyzdziui, jei A grupé keliauja iS 24 | 25, turi 3x bilieta ir kaip keleivius paskyré B ir C grupes, jos
taip pat turi bati perkeltos vienu tarpu j deSine.

= Jei atsakymas neteisingas, jie turi griZti | paskutinj laukelj (A pavyzdziu - | 24 laukelj, B ir C lieka
savo vietoje) ir pasirinkti naujg kryptj, pvz., 31 arba 17. Jei tuo tarpu A grupe i$ 25 lauko perkélé
kitos grupés, jie vis tiek turi grizti | 24 laukelj, jei atsakymas neteisingas (t. y. jie visada turi grizti |
ta laukelj, kuriame paskutinj kartg teisingai atsaké | uzduotj)

= Kai grupé pasiekia tikslinj lauka, ji traukia is krGvelés naujg tikslinj laukg ir apie tai pranesa Zaidimo
vadovui.

» Zaidimo vadovas uzra$o visus atskiry grupiy éjimus, kad neteisingy atsakymy atveju galéty
pakartoti kelig.

= Laimi ta grupé, kuri pasieké daugiausia tiksliniy laukuy.

Stulpeliai

Yra mazdaug 3-5 postai (priklausomai nuo vadovy skaiciaus). Kiekviename poste yra keli skaiciai, o
Zaidéjai turi iSspresti skirtingus uzdavinius skirtingiems skai¢iams. Postai paskirstomi name ir aplink jj.
Zetonus (1x, 2x, 3x) uzpildo prie posto esantis lyderis.

Medziaga

» Zaidimo lenta (ant popieriaus, mazdaug stalo dydZio)

» Zaidimo figarélés

= Skaiciy kortelés (kiekvienam laukui skirta po vieng kortele, taigi 49)
Popierius bilietams

Medziaga stulpeliams

Saltinio nuoroda

Virselio nuotrauka: www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Zaidimo idéja: su www.spielboerse.ch - Spielideen fiir die Jungschar!
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Weitere Informationen

Kategorijos
Zaidimai ir veiklos
Zymos

Stotys

Zaidimas lauke
Grupés zaidimas
Jaunimo burelis
PraneSimai

YoungstarsWihi.org

AmzZius
Duomeny néra.

Dalyviy skaicius
1-20

Biblija

Sios informacijos traksta.

Trukmeé
Duomeny néra.

Vietove / aplinka
UZdarose patalpose
Medziaga

Daug darbo

Faily atsisiuntimas
Galima atsisiysti failg
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