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Zaidim? laukas

Spielfeld

Zaidimo eiga

YoungstarsWihi.org

Yra mazdaug 3-5 etatai (priklausomai nuo vadov? skai?iaus).
Kiekvienas postas turi kelis numerius, uz skirtingus numerius
zaid?jai turi iISspr?sti skirtingas uzduotis. Postai paskirstomi
name ir aplink j?. Bilietus (1x, 2x, 3x) pildo prie posto esantis
vadovas.
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mazdaug 5 grup?s po 3 Zmones > 15 zaid?j?

Kiekviena grup? iSsitraukia savo pradin? kvadrat?

Kiekviena grup? nupieSia savo tikslin? lauk? (kitiems nematom?)

Pirmiausia kiekviena grup? turi atsakyti ? klausim?, kuriame nurodytas pradinio lauko numeris.


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/ieiti-arba-iseiti
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Mosaik.pdf

YoungstarsWihi.org

= Jei atsako teisingali, jie gauna biliet? kitam ?jimui. Yra 1x, 2x, 3x bilietai, t. y. jei yra 2x bilietas,
kita grup? (laisvu pasirinkimu) taip pat turi keliauti ta pa?ia kryptimi.

= pavyzdZziui, jei A grup? keliauja i$ 24 ? 25, turi 3x biliet? ir kaip keleivius paskyr? B ir C grupes,
jos taip pat turi b?ti perkeltos vienu tarpu ? desSin?.

= Jei atsakymas neteisingas, jie turi gr?zti ? paskutin? laukel? (A pavyzdziu - ? 24 laukel?, B ir C
lieka savo vietoje) ir pasirinkti nauj? krypt?, pvz., 31 arba 17. Jei tuo tarpu A grup? is 25 lauko
perk?1? kitos grup?s, jie vis tiek turi gr?zti ? 24 laukel?, jei atsakymas neteisingas (t. y. jie visada
turi gr?zti ? t? laukel?, kuriame paskutin? kart? teisingai atsak? ? uzduot?)

» Kai grup? pasiekia tikslin? lauk?, ji traukia iS kr?vel?s nauj? tikslin? lauk? ir apie tai praneSa
Zaidimo vadovui.

= Zaidimo vadovas uzra3o visus atskir? grupi? ?jimus, kad neteising? atsakym? atveju gal?t?
pakartoti keli?.

= Laimi ta grup?, kuri pasiek? daugiausia tikslini? lauk?.

Stulpeliai

Yra mazdaug 3-5 postai (priklausomai nuo vadov? skai?iaus). Kiekviename poste yra keli skai?iai,
0 Zaid?jai turi iSspr?sti skirtingus uzdavinius skirtingiems skai?iams. Postai paskirstomi name ir
aplink j?. Zetonus (1x, 2x, 3x) uzpildo prie posto esantis lyderis.

MedZiaga

Zaidimo lenta (ant popieriaus, mazdaug stalo dydZio)

Zaidimo fig?r?1?s

Skai?i? kortel?s (kiekvienam laukui skirta po vien? kortel?, taigi 49)
Popierius bilietams

Medziaga stulpeliams

Saltinio nuoroda
VirSelio nuotrauka: www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!

Zaidimo id?ja: su www.spielboerse.ch - Spielideen fiir die Jungschar!
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