
Vaidmenų žaidimai ir užduotys 
Duomenys:

Amžiaus grupė nuo 7 iki 14 metų
Priklauso nuo to, kaip sukursite žaidimą, bet gali
dalyvauti daugiau dalyvių
Lauke mieste
Bent 3 vadovai
Nuo iki valandos

Medžiagos:

Kartonas, ant kurio užrašyti vaidmenys
Iš anksto paruošti klausimai, į kuriuos vaikai turės atsakyti pakeliui
Vokai
Kuprinės
Biblijos
Telefonai

1. Suskirstykite vaikus į komandas ir duokite jiems korteles su vaidmenimis,
kuriuos jie turi pasidalyti tarpusavyje.

2. Kiekvienas vaidmuo žaidime turi konkrečią užduotį:

Mąstytojas - jis sprendžia loginius uždavinius
Fotografas - jis fotografuoja visas atliktas užduotis
Kurjeris- Jis neša siuntinį, kuris yra Biblija kuprinėje, bet nežino, kas tai per
siuntinys
Navigatorius- Naudodamasis GPS jis seka kelią, kurį turi nueiti jis ir jo komanda,
tik žiūri į žemėlapį
Treneris- Per visą žaidimą jam leidžiama 2 kartus kur nors sustabdyti savo
komandą ir kelias minutes atlikti pratimus
Slaptasis agentas - jis vienintelis žino, kas yra kitos komandos kurjerio
kuprinėje

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/vaidmenu-zaidimai-ir-uzduotys


3. Žaidimo tikslas - kad vaikai strateguotų, kaip jie pasiskirstys vaidmenimis ir
pasieks galutinį tikslą, kur sužinos, koks yra jų vežamas siuntinys.


