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Vaidmenu zaidimai ir uzduotys

Duomenys:

= Amziaus grupé nuo 7 iki 14 mety

= Priklauso nuo to, kaip sukursite zaidima, bet gali
dalyvauti daugiau dalyviy

» Lauke mieste

= Bent 3 vadovai

= Nuo iki valandos

Medziagos:

Kartonas, ant kurio uzrasyti vaidmenys

IS anksto paruosti klausimai, | kuriuos vaikai turés atsakyti pakeliui
Vokai

Kuprines

Biblijos

= Telefonai

1. Suskirstykite vaikus | komandas ir duokite jiems korteles su vaidmenimis,
kuriuos jie turi pasidalyti tarpusavyje.
2. Kiekvienas vaidmuo zZaidime turi konkrecig uzduot;:

= Mastytojas - jis sprendzia loginius uzdavinius

= Fotografas - jis fotografuoja visas atliktas uzduotis

= Kurjeris- Jis nesSa siuntinj, kuris yra Biblija kuprinéje, bet nezino, kas tai per
siuntinys

= Navigatorius- Naudodamasis GPS jis seka kelig, kurj turi nueiti jis ir jo komanda,
tik ziGri | zemeélapj

= Treneris- Per visg zaidima jam leidZziama 2 kartus kur nors sustabdyti savo
komandg ir kelias minutes atlikti pratimus

= Slaptasis agentas - jis vienintelis zino, kas yra kitos komandos kurjerio
kuprinéje
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3. Zaidimo tikslas - kad vaikai strateguoty, kaip jie pasiskirstys vaidmenimis ir
pasieks galutinj tikslg, kur suzinos, koks yra jy vezamas siuntinys.



