
Žaidimo lenktynės su popieriniais
laiveliais  

Duomenys:

Amžiaus grupė nuo 7 iki 14 metų
Lauke mieste
Bent 5 vadovai
Iki 1 val

Medžiagos:

Guminė pirštinė
Žymekliai
Atspausdinti laivai
Laivai (origami)
Kūgiai
Akių pleistrai
Įvairūs atsitiktiniai daiktai
Viena kartoninė dėžė arba medžiaginis maišelis
Elegantiška linija

1. 1. POSTAS Nr. 1 - Šiam postui reikės guminių pirštinių ir žymeklių. Šiame
poste vaikai turėtų pasigaminti savo maldos pirštinę. Jie gali ją papuošti
kaip nori ir ant kiekvieno pirštinės piršto užrašyti skirtingus dalykus, už
kuriuos reikia melstis. Pavyzdžiui: nykštys - už mano šeimą, rodomasis
pirštas - už mano geriausią draugą ir t. t.

1. 2. POSTAS Nr. 2. Šiam darbui reikės paruošti kartoninę dėžutę arba
medžiaginį maišelį, įvairių atsitiktinių daiktų ir užrištų akių. Į maišelį ar
dėžutę įdedate bet kurį iš šių jūsų paruoštų daiktų, vaikams užrišamos
akys ir jie turi įlįsti į vidų ir tik palietę jį gali pasakyti, koks tai daiktas.
Kad sėkmingai įveiktų postą, jie turi atspėti 4 iš 5 daiktų.
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1. 3. 3 postas - šiame poste vaikai turi atlikti pasitikėjimo pratimą, t. y.
atsipalaiduoti ir leisti kitam žmogui jus apkabinti.

1. 4. 4 POSTAS- Šiam postui reikės kūgių ir užrištų akių. Šiame poste reikia
suformuoti trasą, kuria vaikai turi eiti užmerktomis akimis, o kažkas
kitas juos veda. Į vietovę galite įtraukti medžius, krūmus, suoliukus ir
pan.

1. 5. 5-asis postas - šiam postui reikės užtrauktuko. Tikslas - per ją pervesti
vaikus, o ją galite padaryti taip, kad ja vaikščioti turėtų du vaikai.

Kiekviename poste vaikai gaus po atspausdintą laivą. Už šiuos laivus jie galės
nusipirkti popierinį laivą (origami). Galite nustatyti, už kiek mažų laivų vaikai
galės gauti popierinį laivelį. Galiausiai, kai kiekvienas vaikas su savimi turės po
popierinį laivelį, surenkite lenktynes ant vandens. Iš anksto reikia surasti vietą,
kur tai galėtų vykti. Žaidimo nugalėtoju tampa tas, kurio popierinis laivelis pirmas
įveikė galutinį tikslą.


