
Virusas

Mes visi užsikr?t?me pavojingu virusu. Liga labai užkre?iama
ir vis labiau plinta, tod?l buvome išvaryti iš savo kaim?.
Sakoma, kad yra stebuklingas vaistas, galintis ?veikti virus?.

Santrauka:

Mes visi užsikr?t?me pavojingu virusu. Liga labai užkre?iama ir vis labiau plinta, tod?l buvome
išvaryti iš savo kaim?. Ta?iau ?ia, vietov?je, tur?t? b?ti stebuklingas vaistas, galintis nugal?ti
virus?. Deja, šio vaisto dar niekas nerado, ta?iau jis mums gyvybiškai svarbus. Taigi mes
išsiruoš?me jo ieškoti. Kadangi tai gali užtrukti ilgai, pasiskirstome šeimomis ir nusiperkame visk?,
ko reikia m?s? bui?iai.

Žaidimas

1. Dalis

Grup?: 4-5 žmon?s / grup?

Kiekviena grup? gauna po "namel?" ir "pirkini? s?raš?" su skirtingais gyv?n? pavadinimais. Šie
gyv?nai yra pasl?pti miške ir j? reikia ieškoti bei surasti iš klausos (žibintuv?liai draudžiami).
Pasl?pti "gyv?nai" ne visada skleidžia t? pat? gars?. Jie išmaiš? ?rodym? lapelius ir kiekvienas iš
j? simbolizuoja gyv?n?, esant? kr?vel?s viršuje. Taip gyv?nai nuolat kei?ia savo buvimo viet? ir
nereikia tiek daug pagalbinink?.

Grup? gali pasiskirstyti ieškoti, ta?iau bent du žaid?jai visada tur?t? likti kartu. Radus pirkini?
s?raše esant? gyv?n?, "gyv?nas" duoda jums ?rodym?, kad j? radote (pvz., popieriaus lapel? su
gyv?no vardu). Rasti gyv?nai (popier?liai) surenkami namuose. Kol gyv?nai ieškomi, kiti grup?s
nariai gali užuosti prieskonius ir bandyti juos atpažinti. Ši? kvap? nereikia ieškoti, bet jie yra
centriniame poste (pvz., prie didelio laužo). Pasibaigus pirmajai žaidimo daliai, visi rasti gyv?nai ir
atpažint? prieskoni? ?rodymai sunešami ? pradži?.

1 žaidimo trukm?: apie 45 min.

2. Dalis

Už kiekvien? rast? ?rodym?, už rastus gyv?nus ar atpažintus prieskonius dabar gaunama
žem?lapio dalis, kurioje pažym?ta stebuklingojo vaisto sl?ptuv?. Netrukus suprasite, kad kiekviena
grup? gavo tik dal? žem?lapio ir vaist? galite rasti tik kartu. Dabar žem?lap? sudeda visos grup?s ir
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galima prad?ti paiešk?. Pabaigoje stebukling?j? vaist? gali pasiimti visi kartu (pvz., didel? maiš?
"Sugus").

Pratyb? tikslas:

Vaikams tur?t? prireikti dviej? poj??i? "uosl?s" ir "klausos" ir taip atskirti bei pažinti ?vairius
gyv?nus ir augalus. Stiprinamas bendrumo jausmas, nes visi atsiduria toje pa?ioje situacijoje.
Žaidžiama ne vienas prieš kit?, o vienas su kitu.

Medžiaga

Paukš?i? juosta stulpeliams žym?ti
Fakelai žaidimo laukui pažym?ti
?vair?s prieskoniai jogurto indeliuose
Kiekvienos grup?s pirkini? s?rašas
Popieriaus lapeliai su gyv?n? pavadinimais ir prieskoni? pavadinimais (kaip ?rodymas)
Žem?lapis su pažym?ta stebuklingo vaisto vieta (sumaišytas)
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