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Labirintas su 43 klausimais

Labirintas - tai savotiskos pasto lenktynés su 44
stulpais. Teisingai iSsprendus vieng postg, visada
galima prieiti prie kito posto. Pasirinkus neteisingg
/ } "' . \ sprendima, tenka laukti Siek tiek ilgiau
\

Pasiruosimas zaidimui

1.

Atsispausdinkite lapg su klausimais, iskirpkite atskirus klausimus ir iSdalykite
juos pagal tvarkarast;.

. Vieta: zaidima galima zaisti patalpoje arba lauke. Jei lyja, geriausia klausimus

sudéti | plastikinj maiselj. 28, 41, 9, 24, 37 ir 29 klausimai yra netoli starto,
14 klausimas - netoli finiSo. Priklausomai nuo turimo laiko, galima Zzaisti ir
didesnegje teritorijoje.

. Kiekvienai grupei atspausdinkite po posty lapg, pirmasis postas duodamas,

kiti atsiranda iS atsakymu.
Klausimy lapas su sprendimais (teisingas atsakymas pabrauktas) skirtas
zaidimo vadovui.

. Klausimy lapa galite laisvai pritaikyti ir pasirinkti kitus klausimus (ypac

rekomenduojama grupéms ne Sveicarijoje). Jei naudojami kiti klausimai,
pasirupinkite, kad prie teisingo atsakymo buty nurodytas teisingas kito
punkto numeris! PrieSingu atveju chaosas yra tobulas

Dalyviu taisyklés:

1.

2.

3.

Zaidimas ZaidZiamas grupése po 2 arba 3 asmenis (jei reikia, gali bati ir
pavieniai asmenys arba 4 asmeny grupes)

Medziaga: Pasto lapas, kazkas, ant ko galima rasyti. Jei zaidimas zaidziamas
lauke naktj, reikia papildomo zibintuveélio

Naudotis pagalbinemis priemonémis (mobiliuoju telefonu, biblija ir pan.)
draudziama
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4. Atsidure prie posto iSspreskite uzduotj (pasirinkite vieng is 3 galimy
atsakymy, kai kuriuose postuose jy yra daugiau) ir eikite prie posto su
nurodytu numeriu. Gali tekti Siek tiek paieskoti. Jei atsakymas buvo
neteisingas, tiesiog turite eiti prie daugiau posty, kitaip nieko neprarandate!

Patarimas: jei pamatysite kokj nors daikta, jsiminkite jo numerius ir vieta,
galblt véliau su Siuo daiktu susidursite.

5. |raSykite posto numerj ir atsakyma (uztenka raidziy) | posto lapa

6. Laimi tas, kuris pirmas pasiekia tikslinj postg ir atiduoda uzpildyta pasto
lapa. Vadovas gali patikrinti posty lapus, kad jsitikinty, ar buvo laikomasi
logiSko marsruto.

Saltinio nuoroda

VirSelio nuotrauka :www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar !

Zaidimo idéja: su www.spielboerse.ch - Spielideen fiir die Jungschar!
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