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Naktinis zaidimas - Nojus ir jo arka

Naktinis zaidimas, kuriame dalyvauja ne maziau kaip
12 (geriausiai 20) 8-12 mety amziaus vaiky ir kuriame
dalyviai turi atidziai klausytis, ir kuriame sukuriamas
smagus veiksmo ir taktikos derinys, kuris, kaip rodo
patirtis, yra tikrai smagus vaikams ir vadovams.

»

« NACHTSPIEL

PDF faile pateikta dar aiskesné Siy taisykliy versija.

Bendrosios nuostatos

Zaideéjy skaicius: apskaiciuotas 20 dalyviy (galima Zaisti nuo 12 dalyviy)
Amzius: 8-12 arba 12-18 mety

Forma: Galimybeés: naktinis zaidimas

Vystymosi ir psichologinis tikslas: Bendruomeneés stiprinimas
Pedagogine verté: Bendradarbiavimas, suvokimas

Zaidimo tikslas

Zaidimo tikslas - komandai surinkti po du kiekvienos i 5 gyvany rasiy
egzempliorius

Kiekvienos iS 5 gyvuny rusiy j savo arka, po
su maistu. Ypac svarbu jsiklausyti j garsus ir strategiskai planuoti

Strateginiy veiksmu.


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/naktinis-zaidimas-nojus-ir-jo-arka
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Pasirengimas (bendrasis)

= Nustatykite komandoms arkas (bazes), pasirtpindami, kad atvezty gyvuny
nebulty galima iSnesti, pvz

= Apibrézkite Zzaidimo teritorijg (mazdaug futbolo aikstés dydzio)

» Zaidimo aikstelés viduryje pazymékite saugos zong ir pirmosios pagalbos stoti,
i ja idarbinkite sanitarg ir zaidimo vadova

» Suskirstykite dalyvius | keturias komandas, 4 komandos po penkis vaikus po 20
vaiky

Pasirengimas (medziaga)

= Mazos gyvuny figurelés / origami gyvunai / popieriaus lapeliai su skirtingy
gyvuny paveiksléliais: 16 kiekvienos iS 5 gyviny rusiy (80 vienety), pavyzdziui,
avis, kiaulé, banginis, povas, antis

= 5 gyvuny garsai (pvz., pridedami garso failai)

= 5 belaidziai garsiakalbiai (muzikinés dezutés) ir 5 iSmanieji telefonai

paruoskite 5 belaides kolonéles (muzikines dézutes) ir 5 iSmaniuosius
telefonus, per kuriuos buty galima leisti gyvuny garsus

ir paskirstykite Sias kolonéles po zaidimy erdve
= 5x16 gyvuny maisto, pvz., obuoliy (-> avys), morky (-> kiaulés), zolés rysuleliy

(kaip dumbliai -> banginis), virvés gabaléliy (kaip gyvatés -> povas), laukiniy
cesnaky rysuléliy

(Zzolés -> antis)

44 Svieciancios lazdelés ir pakaitalai (5 spalvy, po 11 kiekvienos spalvos)
4 (medziaginiai) maiseliai (gyvinams / maistui)

Paruoskite pirmosios pagalbos rinkinj

Barjeriné juosta zaidimo zonai pazymeti

4 permatomi plastikiniai lakstai arba dézés kaip arkos (saugos zonoje)

Zmoneés, kurie nezaidzia
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» Zaidimo vadovas (-ai)

= 5 vadovai, kiekvienas pasislépes prie garsiakalbio (iSmaniojo telefono) ir
turintis po 4 kiekvienos rusies gyvunus, isskyrus vieng (paaiskinimas
pateikiamas toliau). (Lyderiai parduoda po 4 gyviny rusis ir maistg toms
rasims, kuriy jie neparduoda)

= 1 lyderis (-iai), kuris (-ie) aplankys lentoje esancius postus ir grazins iskeistg
maistq ir gyviny pertekliy is arky atitinkamiems lyderiams.

Istorija

= Nojus nori iSbandyti, kaip jo Seima moka elgtis su gyvunais. Todél jis iSsiuncia
Zzmong ir tris stinus su jy komandomis vilioti gyvuny j arka. Kiekviena komanda
turi savo susirinkimo vietg ir savo mazg arkg gyvtnams.

= Alternatyvi istorija: Petras iSsiuncia 4 savo bendradarbius atvesti kai kuriy
gyvuny, kuriuos kriksCionims dabar leidziama valgyti (pagal jo vizijg ant stogo)
(taip pat ir kity), kiekvienas | savo tvarta.

= Alternatyvus pasakojimas: Ringo vedeéjui reikia gyvuliy pasirodymui, vaikai turi
juos atvesti.

Taisykles

Fakelai draudziami!

Yra 4 komandos. Kiekvienas komandos narys ant abiejy rieSy gauna komandos
spalvos zibintuveélj, kad baty galima atskirti komandas.

Komandos turi stengtis | savo arkg atnesti po 2 kiekvienos rusies gyvunus.
Gyvunus galima privilioti tik atitinkamu maistu.

Zaidimo vadovas, kuris stovi viduryje prie saugos zonos, yra atsakingas uz tai,
kad komandos galety pristatyti surinktus gyvunus | arkg tik tuo atveju, jei
dalyvauja visa komanda.

Zaidimo laukas:

Gyvuny buveinés:
Zaidimo lauke yra 5 vietos, kuriose galima rasti ieskomus gyvinus. Salia gyviny
garsy yra lyderis arba vadas, iS kurio galima rinkti maista ir pritraukti gyvinus.
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Gyvulnai nuolat keicia savo buveines, todél kartais vieng gyving galima isgirsti tai
vienoje, tai kitoje vietoje.

Saugumo zona:

Aplink arkas (kurios yra zaidimo zonos viduryje) yra zona, kurioje nesiotojams
neleidziama pulti.

Maistas:

= |S kiekvieno vadovo galima rinkti tik tam tikros rusies gyvtinams skirtg maista.

= Lyderiai turi paslépe aplink savo déze. Tai reiskia, kad lyderj galima rasti
klausantis gyvuny garsy. (Pastaba: is garsiakalbiy ne visada sklinda tas pats
gyvuno garsas, jis reguliariai keiciasi)

» Svarbu: Kiekviena komanda vienu metu gali nestis tik po 1 maisto produkta.

» Svarbu: Kiekvienas maistas visada turi buti laikomas maiselyje.

Gyvunai:

= Gyvlny galima gauti iS vadovy. Su atitinkamu maistu komanda turi bégti pas
kitg vadova. Gyvlna, kurj galima iSgirsti, galima suvilioti atitinkamu maistu.
Mainais maistas atiduodamas vadovui. Mainais komanda is lyderio gauna
atitinkama gyvuna. Jei, pavyzdziui, iS lyderio dézés galima isgirsti kiaule,
komanda gali iSkeisti kiaulés maistg (morkas) j kiaule. Jei po kurio laiko gyvino
garsas pasikeicia, galima keistis tuo gyvunu, kuris dabar girdimas (ir jokiu kitu).

= Jei komanda randa lyderj ir pasikeic¢ia gyvinas, kuris bus girdimas mainy metu,
ji vis tiek gali baigti mainus.

» Svarbu: visi gyvinai taip pat visada turi bati laikomi maiselyje (iSskyrus
gyvunus, atnestus j arkg ir ten pritvirtintus).

= Svarbu: Vienu metu galima nestis daugiau nei vieng gyvuna.

Vaidmenys komandoje:

1. Vaidmuo: Vezéjas

Kiekviena komanda turi vezeéjg, kuris neSa maisa. Tas, kuris yra neséjas, gali
keistis, taCiau maiSg visada galima tik perduoti, jo niekada negalima mesti /
padéti.

2. Vaidmuo: brakonierius (neprivaloma, zr. skyriy
"Variantai")
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Kiekvienoje komandoje vienas zaidéjas paskiriamas (vieng kartg zaidimo
pradzioje) brakonieriumi. Jis pazymimas kita SviecCiancia lazdele. Brakonierius gali
gaudyti (paliesti) kity komandy neSikus ir tada bandyti kg nors pavogti iS
maiselio.

» Zaidimas yra zirklés-akmuo-popierius. Jei brakonierius laimi, jis arba ji gali
pasirinkti vieng iS neSamy gyvuny arba maistg (jei brakonieriaus komanda jo
dar neturi) ir atiduoti savo komandos neSikui.

» Kol komanda zaidzia zirklés-akmuo-popierius su kita komanda, jos negali
uzpulti kiti brakonieriai.

» Pasibaigus Zaidimui "zirklés-akmuo-popierius", komanda negali buti puolama 3
sekundes (tam norinti pulti komanda létai skaiCiuoja nuo 3, kita komanda tuo
metu gali pabégti).

= Kol komanda prekiauja pas lyderj, jos negalima pulti, bet is karto, kai tik ji
nueina, ji vél gali pulti.

= Brakonierius niekada negali buti vezéjas.

Elgesys komandoje ir bendraujant su kitomis
komandomis:

= Komandos visada turi bégioti kaip grupé, kad atnesty maisto gyvinams,
atnesty gyvunus, uzpulty kitas komandas, atnesty gyvunus atgal | arka ir t. t.

= Jei dvi komandos puola viena kitg ir brakonieriai tuo paciu metu paliecia
nesiotojus, lygiagreciai zaidziamos zirklés-akmuo-popierius, o nugalétojui
leidZziama pasirinkti kg nors iS priesininko maiso, nes maiselis buvo uzpildytas
palietimo metu (t. y. tai, kas kg tik buvo paimta, negali bati tiesiogiai pavogta
dar kartg). PrieSingu atveju gali zZaisti tas brakonierius, kuris pirmas pagavo
nesiotojg, ir jis bei jo komanda laikinai yra saugus.

= Ne brakonieriams taip pat leidziama neleisti kitiems brakonieriams patekti prie
nesiotojo.

Pergalé ir tasky skaiciavimas:

= Laimi komanda, kuri pirmoji | savo arkg atneseé po 2 kiekvienos rusies gyvunus.

= Jei komanda turi daugiau nei po 2 kiekvienos risies gyvunus, tai komandai
nepadeda (pabaigoje skaiCiuojant taskus jskaitomi ne daugiau kaip 2
kiekvienos rusies gyvianai).
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Variacija (-os)
Su grupe vaiky iki 12 mety amziaus galima atsisakyti brakonieriaus vaidmens. Dél
to zaidimas tampa ramesnis.

Zaidima galima pagreitinti arba sulétinti pasirenkant atstumus.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiasi praéjus nustatytam laikui (1 val. / 1,5 val.),

arba po to, kai pirmoji komanda surenka po 2 kiekvienos gyviny rusies atstovus.



