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Zaidimo "Werewolves of Bleak Forest" (statiné) ir "Among us /
Mafia" (mobilioji) versija jaunimo grupei.
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Mobiliojo zaidimo variantas (Body Body / Among us /
Mafia):

Zaidimo tikslas:

Tikslas: Jaunieji lyderiai (minis) garséja savo didybés manija ir nori visus uzversti kalnais. (Zenklas =
mini iStiesia plokscig ranka (delnu Zzemyn) | taikinj, o antrgja ranka smogia j iStiesta ranka) Jy tikslas -
kad visi kiti bty pakyleti.

Likusieji veikéjai siekia issiaiskinti, kas yra mini lyderiai, kad jie neblty sumusti.

Skruzdélytés taip pat nori suzinoti, kas yra mini. Taciau jiems dar svarbiau, kad iki pat pabaigos jie
nebuty nukauti.

Pasirengimas zaidimui:
ISdalijamos veikeéjy kortelés ir nustatoma susitikimo vieta.

Kai kiekvienas pamato savo kortele, visi sustoja ratu uzmerktomis akimis. Visi garsiai suskaiciuoja iki
20. Suskaiciavus iki 3, tik miniatitrininkai atveria akis, kad atpazinty vienas kitg

atpazinti vienas kitg. Atéjus 10, jie vél uzmerkia akis. Atéjus 13, skruzdélés atveria akis, o ties 19 vél
uzmerkia akis. Atéjus 20, visi vél atveria akis.

Pradékite zaidima:

Visi laisvai juda po kambarius ir jaucia savo personazy uzduotis. Pasislépti neleidziama (nebent turite
Sig funkcijg). Turite vaikscioti vieni ir jums neleidziama kalbéti.

Ratas tesiasi tol, kol surandamas kas nors, kas buvo medziojamas. Kiekvienas, kuris buvo
medziojamas, lieka ten, kur yra (tai gali skirtis priklausomai nuo veikéjo), kol bus surastas.

Tas, kuris randa sumedziotg asmenj, Saukia "Kalnas, kalnas, kalnas". Jei Sauksma girdite tik patys,
turetumete jj pakartoti ir eiti | susitikimo vieta.
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Dabar prasideda teismo procesas, kurio metu galite pateikti kaltinimus ir apsiginti.
Pakabintiems neleidziama komentuoti jvykiy. Taliau jie atskleidZia savo charakter;.

Kai pateikiami visi argumentai, pagrindinis vadovas (HL) paskelbia balsavima ir nusprendziama, kas
bus visos jaunimo grupés pakartas. Sis asmuo atskleidzia savo charakterj ir yra pasalinamas is
zaidimo. Zaidimas tesiamas kaip jprasta.

Zaidimo pabaiga:

Zaidimas baigiasi, kai randami visi miniai arba kai tik miniai vis dar nelydimi. Jei buvo aktyvuota Grizlio
funkcija, Grizlis taip pat turi bati surastas.

Zaidimo pabaigoje lieka arba mini, arba Grizzly, arba like Jungschich personazai.

Statiskas zaidimo variantas (Werwolfle):

Sédite grupéje ratu, tarp kity Zaidéjy yra pakankamas atstumas, kad niekas nepastebeéty, kai kas nors
pabunda. Personazo kortelé padedama uz Zaidéjo veidu Zemyn taip, kad pagrindinis vadovas ja
matyty, bet niekas kitas - ne. HL nuolat vaiksto aplink zaidéjy rata.

Pradzioje visi miega. Pagrindinis vadovas nuolat pasako, kas pabudo ir kg reikia daryti.

(Pavyzdys: "Visi miega, o miniatitriniai pabudo. Jie nusprendzia, kokj tiksla reikia medzioti.
Sprendimas priimamas ir jie vél uzmiega")

Kai visi reikalingi raundo veikéjai pabunda, jvykdo uzduotis ir vél eina miegoti, pabunda visa jaunimo
grupé ir vadovas paaiskina, kas jvyko.

(Pavyzdys: "Visi pabudo. ISskyrus XY. XY buvo pakabintas ir jauciasi per daug plokscias, kad galéty
dalyvauti susirinkime. Jis tik pasakoja, koks jis buvo veikéjas")

Dabar prasideda teismo procesas ir jus galite pateikti kaltinimus ir gintis.
Tie, kurie buvo pakarti, negali komentuoti jvykiy.

Kai pateikiami visi argumentai, GM paskelbia balsavima ir nusprendziama, kas bus pakarti visos
jaunimo grupés. Sis asmuo atskleidzia savo charakterj ir yra pasalinamas i$ Zzaidimo. Zaidimas
tesiamas kaip jprasta.

Zaidimo tikslas ir pabaiga yra tokie patys kaip ir mobiliojoje versijoje.

Pastatai su kambariais, | kuriuos galima patekti pro skirtingas duris, tinka ir mobiliajai versijai. (kuo
maziau aklavietés) Zaidima taip pat galima Zaisti lauke. Taciau vieta turéty biti neaiski, kad nebuty
matyti visas Zaidimo laukas. Pvz., tankus miskas arba namas su sodu.

Vaidmenys

Galima atsisiysti vaidmeny korteles.

Pagrindinis vadovas

Mobiliojo Zaidimo variantas:

Pasirenkamas pradzioje. Jis vadovauja deryboms ir skelbia sprendimus. Jam pasitraukus, renkamas
naujas vadovas. Veto balsas lygiujy atveju. Néra atskiro veikéjo, tik papildoma funkcija.

Statiskas Zaidimo variantas:
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Vadovauja zaidimui. Nuolat pasakoja, kas vyksta. Néra aktyvaus Zaidéjo. Kaip mini lyderis, jums
keliamas uzdavinys vieng kartg visus pakelti j kalna.

Mini lyderis / mini lyderis

Iylobilusis: per raunda gali buti kalamas ne daugiau kaip 1 asmuo, o mini gali buti kalamas.

Zenklas = mini iStiesia ploks¢ig ranka (delnu Zemyn) link savo taikinio ir antraja ranka smogia j iStiesta
ranka.

Statiskas: Atsibunda per kiekvieng raunda.
Minios kartu nusprendzia, kam nori smogti. Neverbalinis bendravimas su HL.

Jungscharler

Kiekvienos jaunimo grupés "normalus gyventojai".

Neturi jokiy ypatingy jgadziy. Gali duoti parodymus kiekvieno teismo proceso etapo pabaigoje (kartu
su "Mobil") ir (arba) balsuoti.

Grizlis
Mobilusis: Jei mini bando uZstoti Grizlj, lentelés apsiverdia ir mini tampa pakaliku. Sis gebéjimas
veikia tik kartg per zaidima. Nuo Siol Grizlis yra vieniSas kovotojas ir bando nuversti visus kitus.

StatiSkas: pabunda kiekvieng raunda.
Nusprendzia, ar jis nori padéti pakalikui (pakalikas néra pakalikas), ar pats nori ka nors pakalikuoti.
Neverbalinis bendravimas su HL. (kiekvienas gebéjimas tik 1 karta)

2 skruzdélés
Jei viena skruzdélyté yra lyginama, kita yra demotyvuota ir nustoja dalyvauti. Judrioji ir statiskoji
skruzdélyté ta pati.

Sypsenélé

Mobilusis: jei mini bando pataikyti | Sypsenéle, nieko neatsitinka. Sypsenélé jtikina mini pataikyti | ka
nors kitg su Sypsena (jvardykite taikinj)

Sis gebéjimas veikia tik viena kartg per zaidima.

Deryby metu Smiley negali tiesiogiai jvardyti saves ir Mini ar pranesti apie susitikima.

Statika: Jei Sypsenélé buvo jvardyta kaip taikinys, Sypsenélé pazadinama baksteléjus HL j nugarg ir
gali perduoti smugj kitam asmeniui. Neverbalinis bendravimas su HL.

Sis gebéjimas veikia tik vieng kartg per zaidima.

Gigli

Mobilus: kai Mini Gigli uzgritva, Gigli pradeda klykti. Tai praneSa Mini ziguliui, kad jis turi pats Zagséti
ir nebegali Zagseéti. Jis atsigula Salia Gigli ir taip pat pasalinamas i$ Zzaidimo.

Sis gebéjimas veikia tik vieng kartg per Zaidima.

Statiskas: jei Gigli pasirenkamas kaip taikinys, HL pazadina Gigli.
Tada Gigli gali nuspresti, kuris iS Mini turéty bati pasalintas. HL skiria taskus Minioms. Neverbalinis
bendravimas su HL.

Smegenys
Mobilus: vykstancio raundo metu smegenys gali pazvelgti | 1-2 kity zaidéjy personazy korteles. Tai
daroma nepastebimai Zaidimo metu.

Statiskas: Atsibunda per kiekviena raunda. Smegenys gali pazvelgti j kito Zaidéjo personazo kortele
1-2 kartus per zaidima.
(2 kortelés iS 11 zaidéjy)

Kick
Mobilus : Kikuivieninteliam leidziama pasislépti. Kikas gali kur nors pasislépti ir pagauti Minig
veikiant.

Statiskas: Kikas gali trumpai (1 s) ir nepastebimai uzsimerkti naktj, kai Minis rengia piktadaryste.



Saltiniai
Paveikslélis: Canva.com
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Zaidimas: Idéjy rinka BES) komandos savaitgalis
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