YoungstarsWihi.org
Skai?i? zaidimas

Veiksmo kupinas bekel?s Zaidimas. Geriausiai tinka miske.

Realizavimas

Sudaromos 2 komandos. Kiekvienai komandai duodamas maiSelis su marSkin?liais, kuri? priekyje
ir nugaroje atspausdintas 4 skaitmen? numeris. Kiekvienas zaid?jas privalo vilk?ti marskin?lius.
Numerio negalima uzdengti jokiais neSiojamais daiktais, rankomis ar plastakomis. ISimtis - zaid?jali,
neturintys rank? ir plastak?. Gali b?ti naudojamos paties zaid?jo kojos.

Salia maiselio su margkin?liais padedamas popieriaus lapas ir rasiklis.
Abi komandos pastato savo v?liav? mazdaug 15 metr? atstumu prieSais savo marskin?li? mais?. V
?liav?I? turi b?ti akivaizdziai pad?ta.

Aikstel?s viduryje barjerine juosta pazymima mazdaug 10 metr? skersmens zona. Sioje zonoje
stovi zaidimo vadovas.

Zaidimo tikslas

Zaidimo metu kaip komanda surinkti kuo daugiau task?.

Task? rinkimas

- Uz kiekvien? perskaityt? skai?i? prieSinink? komanda pelno vien? task?. TaSkai skai?iuojami
darant Zym? popieriuje Salia marskin?li? kiekvien? kart?, kai perskaitomas j?s? numeris ir marskin?
liai turi b?ti kei?iami. ?ia skai?iuojamas s?zZiningumas.

- Pazym?toje zonoje, esan?ioje aikstel?s viduryje, Zaidimo vadovas sustabdo laik?, kad pamatyt?,
kuri komanda ilgiau uz?m? vidurin? zon?. Zaidimo ved?jas sustabdo 2 laikrodZius, po vien?
kiekvienai komandai. Jis paleidzia tos komandos, kurios zonoje yra daugiau Zmoni?, chronometr?.
Po kiekvien? 10 minu?i? daugiau laiko turinti komanda gauna +10 task?. Abu laikrodZiai atstatomi
ir paleidziami iS naujo.

- Zaidimo pabaigoje taskai skiriami uz v?liav?les:

- Jei komanda turi abi v?liavas (savo ir prieSininko), ji gauna +30 task?

- Jei komanda turi tik priesininko v?liav?, ji gauna +20 task?
- Jei komanda turi tik savo v?liav?, +10 task?

Zaidimo proced?ra
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Kai abi komandos yra pasiruosusios, Zaidimas prasideda susvilpus Svilpukui.

Kai perskaitomas ant marskin?li? uzraSytas numeris, reikia gr?zti ? savo komandos kreps?,
padaryti Zym? rezultat? suvestin?je ir apsivilkti naujus marskin?lius. Jei j?s? numeris perskaitomas,
kai neSiojate v?liav?I?, privalote vietoje j? ?kalti ? zem?.

Jei kam nors pavyksta uzfiksuoti v?liav?, j? reikia ?kisti ? zem? Salia savo v?liavos (mazdaug 15
metr? atstumu priedais mar3kin?li? mais?). Zaid?jas su savimi gali tur?ti tik vien? v?liav?, o ne abi
kartu. Pagrobtas v?liavas galima atgauti ir gr?zinti ? pradin? viet?.

Zaidimo pabaigoje taskai paskirstomi ir susumuojami.

Medziagos

Sunumeruoti marskin?liai

2 v?liavos

Barjerin? juosta

2 laikrodziai

2 popieriaus lapai su rasikliu
10 min. laikmatis

Saltinis

Apzvalgin? nuotrauka: Vivienne Schaub



