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?Kk?r? savo ?mon?

Id?ja

Sio Zaidimo esm? ta, kad vaikai gali b?ti labai k?rybingi ir
patys kurti k? nors be joki? taisykli?.

Vaikai turi stengtis kuo grei?iau uzdirbti daug pinig?. Tam vaikai ?steigia savo "?mon?" ? 2x grup?
iS4 2x grup? iS5

= Jie turi sukurti "produkt?" (pagaminti / sukurti kelet? j? ir pasipraktikuoti gerai juos parduoti,
reklamuoti funkcijas)

= Tada yra "turgus”, kuriame vadovai yra klientai (kuo daugiau vadov? ZaidZia kartu)

= Tada lyderiai gali der?tis, kiek jo nori ir uz koki? kain?, teikti naujus gamybos uzsakymus ir t. t. /
gali parduoti nauj? jo versij? ir pan.

= Yra ?vyki? korteli?: pavyzdZiui, infliacija (vaikai gauna tik maZziau pinig?), "alg? diena" vaikai
gauna pinig? ir pan.

= ?mon?s bosas (vadovas) visada vaiksto po ?mones ir tikrina j? darb?, duoda patarim?,
motyvuoja savo darbuotojus.
Kas 15 minu?i? jis surenka atlyginimus savo darbuotojams. (20 psl.)

Laimi ta grup?, kuri uzdirbo daugiausiai pinig? ?
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