YoungstarsWihi.org

Ikure savo imone

Idéja

Sio zaidimo esmé ta, kad vaikai gali bati labai
kdrybingi ir patys kurti kg nors be jokiy taisykliu.

Vaikai turi stengtis kuo greiciau uzdirbti daug pinigy. Tam vaikai jsteigia savo
"imone" [T] 2x grupé iS 4 2x grupé is 5

= Jie turi sukurti "produkta" (pagaminti / sukurti keletg jy ir pasipraktikuoti gerai
juos parduoti, reklamuoti funkcijas)

= Tada yra "turgus", kuriame vadovai yra klientai (kuo daugiau vadovy zaidzia
kartu)

» Tada lyderiai gali derétis, kiek jo nori ir uz kokig kaing, teikti naujus gamybos
uzsakymus ir t. t. / gali parduoti nauja jo versijg ir pan.

= Yra jvykiy korteliy: pavyzdziui, infliacija (vaikai gauna tik maziau pinigy), "algy
diena" vaikai gauna pinigy ir pan.

= |monés bosas (vadovas) visada vaikSto po jmones ir tikrina jy darbg, duoda
patarimy, motyvuoja savo darbuotojus.
Kas 15 minuciy jis surenka atlyginimus savo darbuotojams. (20 psl.)

Laimi ta grupé, kuri uzdirbo daugiausiai pinigy [T]
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