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Mozé kaip kopéciy zaidimas /
gyvenimo zaidimas

Mozeés istorija nuo jo gimimo iki pasaukimo. Nuotykiy
programa supakuota | "gyvenimo zaidimo" tipo
kopéciy zaidima su Sauniu posukiu. Lengvai
pritaikoma jvairaus dydzio komandoms / dalyviams.

Zaidimo idéja
Zaidimo tikslas - kad dalyviai isgyventy Mozés gyvenima.

Yra ilga dézuciy kilpa, kurios visos apklijuotos lipdukais. Nuo pradzios iki galo
iSdéstyti jvairs Mozeés gyvenimo etapai: nuo gimimo iki faraono (taip, faraono,
Stai koks posukis).

Po daugeliu lipduky yra tuscia vieta. Kai dalyviai atsiduria tokiame kvadratélyje,
jie turi padaryti jrasa pagal skaiciy, kurj kg tik iSmete, kad patekty j tg kvadratelj.
(Jei jie iSkréeté mazg skaiciy, uzduotis paprastai buna lengvesné nei tada, jei
iSkrete didelj skaiciy) [Uzduociy pavyzdziai pateikti skyriuje "PraneSimai"]

Taciau po kai kuriais "Post-it" yra specialiy kvadrateliy, kurie atlieka "kopéciy
zaidimo" funkcijg, taciau uzrasyti "gyvenimo zaidimo" stiliumi, pavyzdziui,
"krepsys, kuriame guli kadikis Mozé, yra nuplautas Siek tiek 2 kvadratéliais atgal".
Sie jvykiai yra pasélusiai iSgalvoti (= nebdtinai atitinka Biblijg), bet pritaikyti
atitinkamos amziaus grupés, kurioje siuo metu yra Mozé, stiliumi.

Jei grupé su savo Moze patenka | gyvenimo etapo erdve, ji turi joje sustoti, net jei
galéjo nusileisti 3 véliau (gyvenimo Zaidimo "Stop" mechanika), o tada turi eiti |
tam tikrg vieta, kur sutinka persirengusj vadova, kuris jiems teatraliSkai paaiskina
dabartinj amziaus etapa. [zr. skyriy "Gyvenimo etapai"]
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Posukis: tam tikrame gyvenimo tarpsnyje, kuriame uzaugo Mozé, yra 6 is eilés
specialus langeliai, kuriuose parasyta, kad Mozé nuzudo egiptietj, turi bégti ir
todel pabega | kitg langelj.

Sios pabégimo lentos struktira panasi j pirmosios lentos (daugybé langeliy su
skirtingais gyvenimo etapais), tik ji yra kitoje vietoje, kur atitinkamos grupes
suzino tik tada, kai turi "pabeégti". Ji prasideda bégimo gyvenimo etapu ir baigiasi
Mozés pasSaukimo etapu.

Taciau Sioje lentoje keiciasi ir zaidimo mechanika. UZzuot stovéjusios viena pries
kitg, visos ant jos atsidlrusios grupes yra viena su kita. Kitaip tariant, kiekviena
grupeé turi tik po vieng veikéja, kuris vaziuoja, taCiau dalyviai vis tiek keliauja savo
pradinéje grupéje. [daugiau informacijos skyrelyje Zaidimo lauko struktaral

Paruosimas

Medziaga
Minimali medziaga:
2 flipchartai arba kitokio tipo lentos

Daug lipniy lapeliy
Zaidimo figarélés
Kauliukai
Maskuotes

Daikty medziaga (galima labai gerai pritaikyti)
Vinys, plaktukas, medinis rgstas

Fantomimo terminai
Kappla, dvigubas metras
3 atmestini lapai
Kamuolys, kreida

Gerai tureéti
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Radistai

Zaidimo aikstelés statyba
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Siame skyriuje nurodyty aiksteliy
nuotraukos

1 zaidimo aikstelé

Cia yra keletas ilgy kilpy / eiliy kvadratuy,
kurie visi yra apklijuoti lipdukais. Tarp ju,
nuo pradzios iki galo, iSsibarste jvairus
Mozés gyvenimo etapai: nuo gimimo iki
faraono (taip, faraono, stai koks posukis).
Sie gyvenimo etapai $iek tiek paryskinti ir
neuzdengti

Po daugeliu lipduky yra tuscias laukelis.
Kai dalyviai nusileidzia ant tokio laukelio,
jie turi padaryti posta pagal ka tik isSkritusj
skaiciy, kad patekty j ta laukelj. (Jei jie
iSkrété maza skaiciy, uzduotis paprastai
blna lengvesné nei tada, jei jie iSkrété
didelj skaiciy) [Uzduociy pavyzdziai
pateikti skyriuje "PraneSimai"]

Taciau po kai kuriais "Post-it" yra specialiy
kvadratéliy, kurie atlieka "Kopéciy
Zzaidimo" kopéciy funkcijg, taCiau uzrasyti
"Gyvenimo zZaidimo" stiliumi, pavyzdziui,
"krepsys, kuriame guli kudikélis Mozé, Siek
tiek nuplautas 2 kvadratéliais atgal". Sie
ivykiai yra paseélusiai iSgalvoti (= nebutinai
atitinka Biblijg), bet pritaikyti atitinkamos
amziaus grupes, kurioje siuo metu yra
Moze, stiliumi. (specialiy laukeliy veiksmus
turéjome uzrasyti kitoje lapeliy puséje, nes
per lapelius galima atpazinti laukelius)

Suktukas!!! Kazkuriuo Mozés gyvenimo
etapu, kuriame jis uzaugo, yra 6 vienas po
kito einantys specialls laukai, ant kuriy
uzrasyta, kad Mozé nuzudo egiptietj, turi
bégti, todél bega | kitg lauka.

2 zaidimo laukas
2 zaidimo lauka taip pat sudaro ilga lauky
eilé su specialiaisiais laukais ir gyvenimo



YoungstarsWihi.org

IN¢
2

dimu aikstelés

Zaidimo eiga (=paaiskinimas)
Dalyviai suskirstomi | grupes
Pageidautina, kad kiekvienai grupei vadovauty vienas vadovas.

Zaidimo laukas Nr. 1 jrengiamas centre, kad visi jj matyty.

Zaidimo vadovas paaiskina, kad Siandien geriau susipazinsime su Mozémis, o
tikslas - pirmiems kaip grupei uzkopti j virsuy.

Judéti pirmyn galima metant kauliukg, 1=1 vieta...

Kai grupé prieina prie tinkamo kvadrato, jo lipdukas trumpam nuimamas,
patikrinama, ar tai ypatingas kvadratas, ar ne, ir lipdukas vel uzdedamas.

Jei grupé atsiduria ant specialaus laukelio, tuomet reikia atlikti $j veiksmg ir
galblt reikia atlikti specialig uzduotj, taciau kitais atvejais gali vél mesti kauliuka.

Jei grupé nusileidzia ant tuscio laukelio, tuomet atitinkama grupé turi atlikti
daikta, atitinkantj ka tik isSkritusj skaicCiy. sekmingai atlikusi daikta, ji gali vél mesti
kauliukg
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Jei grupé uzvaziuoja ant / virs gyvybés etapo aikstelés, ji privalo sustoti Sioje
aiksteléje (net jei blty vaziavusi per jg) ir nueiti paziuréti teatro siuzeto. jj
pazilréjusi, grupe gali vél mesti kauliuka ir tada vaziuoti, jei jveiké etapa

2 etapas
--> vaikams paaiskinama tik tada, kai jie turéjo bégti

Dabar yra tik vienas veikéjas

Grupés vis dar keliauja individualiai, pelnydamos kauliukus, ankstesnés taisyklés
nesikeicia

Kai perzengiamas gyvenimo etapas, visos grupés, kurios jau pabégo, teatro etapa
Zitri kartu.

-jei yra grupiy, kurios | 2 zaidimo lauka atvyksta véliau, jos paprasciausiai iS eilés
patiria kelias teatro dalis ir tik tada gali testi zaidima.

Pranesimai

Priklausomai nuo iskritusio skaiCiaus (jei grupés patenka j tuscig kvadratg), jos
turi atlikti skirtingg uzduot;.

Pagrindinis principas yra tas, kad yra uzduotis, kurig galima atlikti greiiau su
mazais skaiciais nei su dideliais skaiciais, kad nesékmeé buty pakenciamesne, kad
Visos grupés panasiu metu atsidurty 2 aiksteléje.

Siuos elementus taip pat galima keisti Zaidimo metu, kad Zaidimas bty
jvairesnis.

Naudoty elementy pavyzdziai:
1 Pantomima

Vadovas susnabzda zodj vienam iS grupés dalyviy, kuris turi jj imituoti tol, kol
grupé jj atspéja

2 Kamuolio metymas pirmyn ir atgal
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DesSimt karty is eilés, kamuoliui nenukritus, perduokite kamuolj vienas kitam per
tam tikrg atstuma

3 |kalkite vinj

|kalkite vinj | medinj purva, dalyviai turi po vieng smugj ir perduoda plaktuka
toliau, kitas asmuo smogia vieng kartg, perduoda plaktuka toliau... kol vinys
galvute bus jkalta.

4 Kepurés bokstas

Grupé turi pastatyti 1 m aukscio dangcio boksta

5 Zarna su aSmenimis

Visa grupé turi vieng kartg perlipti per lakstinj vamzdj
6 Sportas

kiekvienas grupés narys turi atlikti 5 Suoliukus su kartimi, tada vieng karta
apibégti aplink pastatg ir tada padaryti 2 atsispaudimus

ISvada

Kai atvyksite | kelionés tikslg, atlikite paskutinj vaidinimg ir galbut trumpai
pasimelskite.

Klingenbergo jaunimo grupeé linki jums daug linksmybiy



