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,Rizika*“ - zaidimas lauke
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»Rizika*“ - zaidimas lauke

Sis lauko Zaidimas yra labai jkvéptas kompiuterinio Zaidimo ,,Unreal
Tournament 2004“ zaidimo rezimo ,Onslaught”. Komandos bando
isiverzti j prieSininky baze keliais keliais. Tam jos turi uzimti ir ginti
tarpinés bazes kelyje. Sis lauko Zaidimas orientuotas j taktinj
sumanumg, o0 ne | greitj.

Struktura

Kiekviena komanda turi baze, kuri yra sujungta su kitomis bendrosiomis bazémis
trimis atraminiais taskais. Kad zaidimas buty jdomus, svarbu, jog buty sunku
susidaryti bendrg Zzaidimo vaizda. Atstumai tarp atraminiy tasky turéty bati dideli,
kad neblty galima greitai pereiti iS vieno atraminio tasko j kitg. Atraminiai taskai
nebatinai turi buti pazymeéti apskritimais. Zaidéjai privalo laikytis taky tarp
atraminiy tasky. Jie negali judéti per lauka.

Karjeros galimybeés


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/rizika-zaidimas-lauke
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Pries zaidimo pradzia
Kiekvienas zaidéjas gauna po 2 savo komandos spalvos juosteles. Kiekvienas
zaidéjas traukia po vieng ,Jass” korta. Kiekvienas zaidéjas uzima savo baze.

Punktas

Punktas laikomas uzimtu, jei jame yra
daugiau savo spalvos juosteliy. Pavyzdziui,
Sis punktas yra uzimtas mélynyjy. Esant
lygiam rezultatui, punktas yra neutralus.
Tai galioja net ir tuo atveju, jei jame néra
jokiy juosteliy. Juostelés gali buti
pakabintos tik ant bazés, kurig kontroliuoja
savo komanda. Juosteles gali buti laisvai
perkeliamos tarp kontroliuojamy baziy. Ant
jy visada turi likti daugiau savo komandos
juosteliy nei bendryjy. Kiekvienas zaidéjas
privalo pasilikti po vieng savo juostele, kad
galéty pazyméti savo komanda.
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Kontroleé ir uzemimas

Norint uzimti prieso baze, pirmiausia jg reikia kontroliuoti. Tai reiskia, kad reikia
nugaléti gynyba. Kai prieSo bazé yra kontroliuojama, prie jos galima pritvirtinti
savo veéliaveles. Kai jusy komanda turi daugiau véliavéliy, bazé laikoma uzimta.
Tik uzémus vieng baze, galima pulti ir kontroliuoti kita.

Patikrinimo pavyzdys
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Kova

Kovos vyksta naudojant ,Jass“ kortas. Sias kortas savo komandos nariai gali
keistis kaip nori. Sudedami puoléjy ir gynéjy taskai. Laimi ta puse, kurios tasky
suma didesné. Jei kyla abejoniuy, zaidziama ,zirklés, akmuo, popierius®“.
Pralaiméjusi komanda turi pasitraukti | ankstesne baze, pries galédama surengti
kontrataka. Vos tik prasidejus kovai, jokie kiti gynejai ar puolejai negali prisijungti
prie kovos ar netgi jzengti | baze.

Jei kovos metu puolama bazé, prieSininkas nebeturi trauktis atgal. Puolanti
komanda laimi i$ karto, kai nugali bazés gynyba.
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Galingieji priedai

Uz tam tikrg mokestj galima aktyvuoti jvairius ,Powerups”.

Zemélapio uzkrétimas

UZ 2 komandos juosteliy iSmetimg galima jsigyti kortos uznuodijima. Jj galima
panaudoti bet kuriuo metu. Siuo ,,Powerup*“ galima uznuodyti priesininko kortg
gretimoje bazéje. PrieSininkas privalo priimti uzkrétima ir tuoj pat grjzti | savo
baze. Ten jis privalo iSmesti savo kortg ir uzkrétima bei paimti nauja korta.

Juosteliy uzkrétimas

Uz 2 korty iSmetimg (galima paimti 2 naujas) galima jsigyti juostelés
apsinuodijima. Juo galima apsinuodyti juostele gretimoje bazéje. Vienas iS gynéjy
turi nedelsdamas nunesti juostele ir apsinuodijima | savo baze ir juos iSmesti.

Korty pirkimas

ISmetus 2 juosteles, galima atpirkti 1 iSmesta korta.

Juostelés pirkimas

ISmetus 2 korteles (galima paimti 2 naujas), galima jsigyti 1 naujg komandos
juostele.

Kortelés , Apsinuodijimo” galiy papildai
Juosteliy apsinuodijimo galios papildai
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