
Pacman * Robinzonas variantas 
Naktinis žaidimas

Žaidimo informacija
Amžius: 10+
Skaičius: 10 ir daugiau
Vietovė: Miškas (aiškus, bet vis tiek pakankamai įdomus, kad per jį būtų galima
slapstytis / bėgti / bėgti tamsoje)
Vadovas: Žaidimo vadovas. 1 penktadienis, 5/6 kanibalų. Centriniame poste
turėtų būti koks nors grupės vadovas su pirmosios pagalbos rinkiniu
(nenumatytiems atvejams)
Žaidimo trukmė: 1-1,5 val

Medžiaga
Pėdos (iš stovyklavietės į žaidimų aikštelę); pageidautina šviečiančios. Taip pat
galima naudoti šaligatvio kreidą (pirmiausia išbandykite)
2x šviesą atspindinti juosta
Ženklinimo juosta (miškui aptverti)
4 kariniai tentai (galima gulėti po jais)
Žaliasis kostiumas
Rašikliai ir (arba) plunksnos
Žibintuvėliai (patys pasiimkite vaikus; kanibalai ir penktadienis taip pat turėtų
turėti po žibintuvėlį/žibintuvėlį!)
Galbūt šviečiančių lazdelių teritorijai ir centriniam postui pažymėti.
Pirmosios pagalbos krepšys

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/pacman-robinzonas-variantas


Žaidimas
Vaikai turi sugauti "penktadienį". Miško gabalėlis buvo aptvertas. Viduje bėgioja
kanibalai. Kanibalai turi sugauti bėgančius vaikus. Juos pagavę kanibalai pažymi
jų rankas. Tada jie turi eiti į centrinį postą, kad iš jų būtų padarytas kryžius. Pagal
tai kanibalai, Penktadienis ir centrinio posto žmonės gali pasakyti, ar vaikas
teisėtai medžioja Penktadienį.

Vaikai išeina į lauką grupėmis po 2/3 su deglais. Penktadienis ant kiekvienos
rankos turi po šviesą atspindintį dirželį. Taigi, vaikams šviečiant miške,
Penktadienis turėtų retkarčiais užsidegti. Penktadieniui ir kanibalams turėtų būti
nedidelių slėptuvių, kuriose jie galėtų pasislėpti. Laimėjo vaikai, taigi ir jų grupė,
kurie pirmieji bakstelėjo "Penktadienį".


