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The Settlers of Catan - Vietoves
zaidimas

Tai zaidimas, paremtas stalo zaidimu "The Settlers of
Catan". Taciau jis buvo pritaikytas taip, kad jj buty
galima zaisti kaip vietovés zaidima.

Zaidimo duomenys

= Amzius: nuo 12 mety

= Skaicius: 20 +

= Vietové: lauke, miskas, pieva

= Vadovas: 6-9 (priklausomai nuo grupiy skaiciaus ir variacijos)
= Trukmé: 60 min

Medziaga

Zaliava (plyta, mediena, avis, rida, kukurizy gradas) --> gali bati skirtingy
spalvy popieriaus lapai

Kepimo popierius kaimams, miesteliams ir gatvéms pazymeéti (statyby centrui)
Barjeriné juosta grupés vietoms pazymeéti

galbut pléSiky zyméjimo zenklai

Zaidimo tikslas

Kiekviena grupe (tauta) pastato kuo daugiau keliy, kaimy ir miesty. Laimi tauta,
surinkusi daugiausia tasky. Uz kaima skiriamas vienas taskas, uz miestg - du
taskai, o uz ilgiausig kelig - penki taskai.
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lgyvendinimas

Priklausomai nuo vaiky skaiciaus, yra 5-8 kolonijos. Kiekviena jy turi savo grupés
vietg (HQ). Kiekviena gentis savo HQ turi iStekliy (plyty, medienos, aviy, rados,
kukurtzy varpos).

Tam tikriems daiktams statyti reikia jvairiy istekliy, kuriuos jie gali gauti 2 budais:

1. Su savo istekliy kortele nueikite j kitos tautos bustine ir iSkeiskite savo isteklius
1:1 j kitus.

2. Uzgrobti kitus Zaidéjus ir padaryti Zirkles-akmenj-popieriy dél 3 pergaliy.
Taikoma toliau nurodyta tvarka:

= Nugalétojas gauna is prieSininko tiek korteliy, kiek jy turéjo (jis turéjo 2, todel
taip pat gauna 2, jei kitas zaidéjas turi tiek pat).

» Zaidéjas niekada negali turéti daugiau nei 6 korty. Tai reiskia, kad jis negali
atakuoti turédamas daugiau nei 3 kortas.

» Zaidimas visada Zaidziamas tik dél maksimalaus abiejy Zzaidéjy turimy korty
skaiciaus. (Uzpuolikas turi 3 kortas, uzpultas zaidéjas - 2, taigi zaidimas
Zaidziamas uz 2 kortas)

Tuomet su jvairiais iStekliais skubate | pastaty centrg (vietoveés viduryje) ir galite
ten statyti, paduodami kortas ir ant kepimo popieriaus atitinkamiems Zzmonéms
nupiesdami atitinkamg pastata. Taikoma toliau nurodyta tvarka:

= Tarp dviejy kaimy turi buti bent du keliai.
= Pries statant miestg, pirmiausia turi bati pastatytas kaimas.

Variacijos

1. | zaidimg staiga jsijungia plésikai (pazymeti lyderiai), kurie aukstai papurto
penkis ir patys pradeda statyti pastatus. Jiems nereikia sudaryti jokiy
sandoriy, jie nemokamai gauna dalyviy korteles, jei jas paliecia. (Tai jveskite
tik Zzaidimo pabaigoje)

2. Tam tikras lyderis nueina | grupés bustine. Ten, kur yra Sis lyderis, negalima
keistis iStekliais. Taip sukuriama blokada. Zaidéjai yra priklausomi nuo mainy
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tarpusavyje.
3. Ka nors pastatyti kainuoja dvigubai brangiau. Zaidéjai turi labiau
bendradarbiauti tarpusavyje, nes gali tureti tik 6 korteles.
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