
The Settlers of Catan - Vietov?s žaidimas 

Tai žaidimas, paremtas stalo žaidimu "The Settlers of Catan".
Ta?iau jis buvo pritaikytas taip, kad j? b?t? galima žaisti kaip
vietov?s žaidim?.

Žaidimo duomenys

Amžius: nuo 12 met?
Skai?ius: 20 +
Vietov?: lauke, miškas, pieva
Vadovas: 6-9 (priklausomai nuo grupi? skai?iaus ir variacijos)
Trukm?: 60 min

Medžiaga

Žaliava (plyta, mediena, avis, r?da, kukur?z? gr?das) --> gali b?ti skirting? spalv? popieriaus
lapai
Kepimo popierius kaimams, miesteliams ir gatv?ms pažym?ti (statyb? centrui)
Barjerin? juosta grup?s vietoms pažym?ti
galb?t pl?šik? žym?jimo ženklai

Žaidimo tikslas
Kiekviena grup? (tauta) pastato kuo daugiau keli?, kaim? ir miest?. Laimi tauta, surinkusi
daugiausia tašk?. Už kaim? skiriamas vienas taškas, už miest? - du taškai, o už ilgiausi? keli? -
penki taškai.

?gyvendinimas
Priklausomai nuo vaik? skai?iaus, yra 5-8 kolonijos. Kiekviena j? turi savo grup?s viet? (HQ).
Kiekviena gentis savo HQ turi ištekli? (plyt?, medienos, avi?, r?dos, kukur?z? varpos).

Tam tikriems daiktams statyti reikia ?vairi? ištekli?, kuriuos jie gali gauti 2 b?dais:
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1. Su savo ištekli? kortele nueikite ? kitos tautos b?stin? ir iškeiskite savo išteklius 1:1 ? kitus.

2. Užgrobti kitus žaid?jus ir padaryti žirkles-akmen?-popieri? d?l 3 pergali?. Taikoma toliau
nurodyta tvarka:

Nugal?tojas gauna iš priešininko tiek korteli?, kiek j? tur?jo (jis tur?jo 2, tod?l taip pat gauna 2,
jei kitas žaid?jas turi tiek pat).
Žaid?jas niekada negali tur?ti daugiau nei 6 kort?. Tai reiškia, kad jis negali atakuoti tur?damas
daugiau nei 3 kortas.
Žaidimas visada žaidžiamas tik d?l maksimalaus abiej? žaid?j? turim? kort? skai?iaus.
(Užpuolikas turi 3 kortas, užpultas žaid?jas - 2, taigi žaidimas žaidžiamas už 2 kortas)

Tuomet su ?vairiais ištekliais skubate ? pastat? centr? (vietov?s viduryje) ir galite ten statyti,
paduodami kortas ir ant kepimo popieriaus atitinkamiems žmon?ms nupiešdami atitinkam? pastat?.
Taikoma toliau nurodyta tvarka:

Tarp dviej? kaim? turi b?ti bent du keliai.
Prieš statant miest?, pirmiausia turi b?ti pastatytas kaimas.

Variacijos

1. ? žaidim? staiga ?sijungia pl?šikai (pažym?ti lyderiai), kurie aukštai papurto penkis ir patys
pradeda statyti pastatus. Jiems nereikia sudaryti joki? sandori?, jie nemokamai gauna dalyvi?
korteles, jei jas palie?ia. (Tai ?veskite tik žaidimo pabaigoje)

2. Tam tikras lyderis nueina ? grup?s b?stin?. Ten, kur yra šis lyderis, negalima keistis ištekliais.
Taip sukuriama blokada. Žaid?jai yra priklausomi nuo main? tarpusavyje.

3. K? nors pastatyti kainuoja dvigubai brangiau. Žaid?jai turi labiau bendradarbiauti tarpusavyje,
nes gali tur?ti tik 6 korteles.
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