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Uzkariauti miest?

Siame straipsnyje pristatomas vietov?s Zaidimas, kurio tikslas
- apr?pinti miesto gyventojus maistu ir vandeniu.

Zaidimo duomenys

Amzius: nuo 7 met?
Skai?ius: nesvarbu
Vietov?: Teritorija: miskas,...
Lyderis: 3

Trukm?: 60min - 120min

Medziaga

30 lentos dali?

2 puodeliai stalo kop??ioms

2 lapai

Puodelis vandeniui gabenti

mazdaug 3 dideli akmenys

Barjerin? juosta

Zaidimo kortel?s (r?dos, vandens, maisto)

ParuoSimas

I8 anksto reikia aptverti dvi zonas. Pirmoje zonoje sukomplektuojami trys postai. Zaidimo stalas yra
antrojoje zonoje.

Stulpeliams galima panaudoti Sias id?jas:
R?dos:

m RieSutai: neSti akmenis
= Akmen? m?tymas

Maistas:
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m UZkandzi? ruoSimas
Vanduo:

= AtsineSkite vandens su puodeliu / vamzdeliu
m iSgerkite 1 puodel? vandens
= Tur?kite vandens balion?

Zaidimo eiga

= Vaikai suskirstomi ? dvi grupes. Kiekvienai grupei priskiriamas miestas ir stalo vadovas. Dabar
galima prad?ti zaidim?.

= Pirmiausia visi vaikai turi pastatyti post?, kad gaut? r?dos, maisto arba vandens. Su Siomis
medziagomis jie b?ga prie Zaidimo stalo.

= Prie Zaidimo stalo vaikai turi mesti kauliuk?. Mieste yra 6 vartai. Jei iSkrenta skai?ius 4, kortel?
turi patekti ? miest? pro 4-uosius vartus. Jei prie$ Siuos vartus stovi prieSinink? karys, Si kortel?
patenka ? prieSinink? miest?. Ten taip pat reikia mesti kauliuk? (jei jis ten sulaikomas, gr?zta
atgal ? kit? grup?). Kai kortel? pasiekia miest?, ji yra saugi ir nebegali b?ti prarasta.

= Siekiama, kad dienos pabaigoje kiekvienas miesto gyventojas tur?t? po 1 vandens ir 1 maisto
produkt?. Jei to nepavyksta padaryti, visi pilie?iai, kurie visko negavo, perb?ga ? prieSinink?
miest?. Tur?damas 5 r?dis, stalo vadovas gali vien? kart? mesti kauliuk?; jei jis meta nelygin?
skai?i?, iS prieSinink? grup?s gali b?ti pavogtas pilietis. Uz kiekvien? perimt? piliet? gaunamas 1
taskas.

» Suskai?iavus vienos dienos taskus ir pasidalinus perb?gusius pilie?ius, pradedama kita diena.
Maistas ir vanduo sugenda po vienos dienos.

Skai?iai

Pilietis, Zzmon?s:

Zaidimo tikslas - tur?ti kuo daugiau pilie?i? (Tdggeli) ir surinkti kuo daugiau task?. Zmon?s visada
yra miesto sien? ribose. Uz kiekvien? piliet? gaunate po vien? task?.

Kareivis:

Kiekviena grup? turi po 3 kareivius (taip pat Téggeli), kurie apgul? prieSininko vartus. Jie perima
korteles, kurios bando praeiti pro j? vartus. Kareiviai gali b?ti perstatomi prieSais vartus kiekvien?
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dien? (pastatykite juos priesais vien? i $eSi? ??jim?).
Miestas:

Miest? galima lengvai nupiesti popieriuje. Jame yra uzdara miesto siena ir 6 ??jimai.
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Zaidimo pabaiga
Po tam tikro dien? skai?iaus zaidimas baigiasi. Suskai?iuojami abiej? grupi? taskai ir laimi ta grup?
, surinkusi daugiau task?.
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