
Pelių vadas! 
Šiame žaidime, keista, bet šįkart pagrindinis veikėjas
yra ne katė, o pelė!

Įranga
Lauko žymekliai (pvz., vėliavėlės, kūgiai ar panašūs daiktai)

Pasirengimas
Pažymėkite žaidimo aikštelę (dvi viena priešais kitą esančios linijos, nutolusios
viena nuo kitos maždaug 15–20 metrų)

Procedūra
Žaidėjai suskirstomi į dvi grupes.
Prie vienos žaidimo aikštelės linijos stovi viena ar daugiau kačių, priklausomai
nuo žaidėjų skaičiaus; pavyzdžiui, jei žaidžia 10 žaidėjų, yra 1–2 katės.
Peliukai stovi kitoje aikštelės pusėje.
Dabar slapta pasirenkama viena pelė, kuri tampa pelių vadu.
Išgirdus starto signalą, pelės prabėga pro kates į priešingą pusę.
Patekusios į aikštelę, katės gali bandyti sugauti peles.
Visos sugautos pelės iškrenta iš žaidimo.
Jei katė pagaus pelių vadą, žaidimas baigiasi.
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