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Buffalo bekelés zaidimas

W Tarpvalstybinis zaidimas indény, kaubojy, laukiniy
vakary ar panasia tema...

Zaidimo duomenys

= Amzius: 6+

Skaicius: 20+

Vietoveé: Teritorija: pieva, miskas
Lyderis: 5+

Trukmeé: 1h+

Medziaga

Aukso grynuoliai (pavyzdziui, auksu dazyti akmenys)
Mazos kortelés (arklys, ietis, mokasinai) - jy pakanka
Bizony galva (pavyzdziui, taikinys)

Lankas (arba strelés ar pan.)

Barjeriné juosta

Bizony taskai (pavyzdziui, kortelés su bizoniuku)

Paruosimas

= Teritorijoje aiSkiai matomomis uztvarinémis juostomis pazymekite skirtingas
vietoves (grupeés/ genties vietoves, sidabro ezerg, prekybos centrg/ bustine ir
vietg, kurioje nuSautas buivolas).

= Prie sidabrinio ezero padékite aukso grynuoliy.
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= Prekybos centre atsakingam vadovui duokite mazas korteles (Zirgas, ietis,
mokasinai).

= Pritvirtinkite bizono galva (pvz., taikinj) toje vietoje, kur jis bus nuSautas, ir
paruoskite lankg (stréliy stréles ar pan.) bei bizono taskus (pvz., korteles su
bizonu) / jteikite juos ten esanliam atsakingam vadovui.

= Sudarykite / suskirstykite grupes. Pavyzdziui, jei yra daugiau nei 20 vaiky,
suformuokite tris ar keturias grupes / gentis. Kuo daugiau vaiky, tuo daugiau
grupiy galima sudaryti. Kiekviena grupé turi turéti atpazinimo zenklg
(pavyzdziui, visi grupés / genties vaikai turi tos pacios spalvos juostele. Grupés
/ genties teritorija taip pat turéty buti pazyméta Sia spalva)

» |dentifikuokite kojotus (lyderius) kaip tokius (pvz., su specialia juostele ar
galvos apdangalu) ir paaiskinkite vaikams jy funkcija.

= Paaiskinkite zaidimo taisykles (jei jmanoma, su zaidimo planu)

Zaidimo eiga

= Vaikai savo grupelémis / gentimis eina j savo grupiy / genciy teritorijas. Jei yra
pakankamai vadovy, vienas vadovas iS kiekvienos grupés / genties gali buti
atsakingas ir eiti j teritorijg kartu su vaikais. Jis ten pasilieka zaidimo metu. Kai
tik visi vaikai ir vadovai pasiekia savo starto vietg, zaidimo vadovas (kuris
Zzaidimo metu paprastai buna centre / prekybos vietoje) gali pradéti zaidima
sutartu Zzenklu / signalu.

= Vaikai ieSko aukso grynuoliy sidabro ezere ir atneSa juos | savo grupés vietg.

= Uz aukso grynuolius vaikai prekybos centre gali nusipirkti korty (zirgo, lanko ir
streliy, mokasiny). Kainos skiriasi priklausomai nuo zaidimo eigos.

= Jei vaikai turi visas tris korteles, jie gali tris kartus Saudyti | bizono galva
(taikinj) lanku (stréle).

» Uz kiekvieng pataikyma jie gauna vieng bizono taska (= vienas sumedziotas
bizonas).

» Zaidimo metu yra 3 kojotai (gaudytojai). Jie gaudo vaikus tarp saugos zony
(vaikai saugomi grupés teritorijose / genties teritorijoje, prie sidabrinio ezero,
prekybos centre / bUstinéje ir Saudant | buivolus). Jei vaikai sugaunami, jie turi
atiduoti viska (aukso grynuolius ir korteles: zirgus, lankus su strélémis,
mokasinus). Jei vaikai turi visas tris skirtingas korteles, skirtas Saudyti j bizonus,
korteliy atiduoti nereikia. Vaikams taip pat nereikia atiduoti bizony taskuy. Jie
juos tikrai turi.
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Zaidimo pabaiga

Praéjus nustatytam laikui (pvz., vienai valandai), zaidimo vadovas sutartu signalu
uzbaigia Zaidima. Visi vaikai grjzta | savo grupés / genties teritorija.
Suskaiciuojami visi grupés / genties surinkti bizono taskai. Grupé, surinkusi
daugiausiai buivoly tasky, tampa zaidimo nugalétoja. Jei pageidaujama, gali buti
surengta apdovanojimy ceremonija.

Zaidimo planas
Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf
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