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Buffalo bekel?s zaidimas

m Tarpvalstybinis Zaidimas ind?n?, kauboj?, laukini? vakar? ar
panaSia tema...

Zaidimo duomenys

= AmZzius: 6+

= Skai?ius: 20+

= Vietov?: Teritorija: pieva, misSkas

= Lyderis: 5+

= Trukm?: 1h+

Medziaga

= Aukso grynuoliai (pavyzdziui, auksu dazyti akmenys)
= Mazos kortel?s (arklys, ietis, mokasinai) - j? pakanka
= Bizon? galva (pavyzdziui, taikinys)

= Lankas (arba str?I?s ar pan.)

= Barjerin? juosta

= Bizon? taskai (pavyzdziui, kortel?s su bizoniuku)

ParuoSimas

= Teritorijoje aiSkiai matomomis uztvarin?mis juostomis pazym?kite skirtingas vietoves (grup?s/
genties vietoves, sidabro ezer?, prekybos centr?/ b?stin? ir viet?, kurioje nuSautas buivolas).

= Prie sidabrinio eZero pad?kite aukso grynuoli?.

» Prekybos centre atsakingam vadovui duokite mazas korteles (Zirgas, ietis, mokasinai).

= Pritvirtinkite bizono galv? (pvz., taikin?) toje vietoje, kur jis bus nuSautas, ir paruoskite lank? (str?
li? str?les ar pan.) bei bizono taskus (pvz., korteles su bizonu) / ?teikite juos ten esan?iam
atsakingam vadovui.

» Sudarykite / suskirstykite grupes. Pavyzdziui, jei yra daugiau nei 20 vaik?, suformuokite tris ar
keturias grupes / gentis. Kuo daugiau vaik?, tuo daugiau grupi? galima sudaryti. Kiekviena grup
? turi tur?ti atpazinimo zenkl? (pavyzdziui, visi grup?s / genties vaikai turi tos pa?ios spalvos
juostel?. Grup?s / genties teritorija taip pat tur?t? b?ti pazym?ta Sia spalva)
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= |dentifikuokite kojotus (lyderius) kaip tokius (pvz., su specialia juostele ar galvos apdangalu) ir
paaiskinkite vaikams j? funkcij?.
= Paaiskinkite Zaidimo taisykles (jei ?manoma, su Zaidimo planu)

Zaidimo eiga

= Vaikai savo grupel?mis / gentimis eina ? savo grupi? / gen?i? teritorijas. Jei yra pakankamai
vadov?, vienas vadovas iS kiekvienos grup?s / genties gali b?ti atsakingas ir eiti ? teritorij? kartu
su vaikais. Jis ten pasilieka zaidimo metu. Kai tik visi vaikai ir vadovai pasiekia savo starto viet?,
Zaidimo vadovas (kuris Zaidimo metu paprastai b?na centre / prekybos vietoje) gali prad?ti
Zaidim? sutartu Zenklu / signalu.

= Vaikai ieSko aukso grynuoli? sidabro ezZere ir atneSa juos ? savo grup?s viet?.

= UZ aukso grynuolius vaikai prekybos centre gali nusipirkti kort? (Zirgo, lanko ir str?li?, mokasin?
). Kainos skiriasi priklausomai nuo Zaidimo eigos.

= Jei vaikai turi visas tris korteles, jie gali tris kartus Saudyti ? bizono galv? (taikin?) lanku (str?le).

» UZ kiekvien? pataikym? jie gauna vien? bizono task? (= vienas sumedziotas bizonas).

= Zaidimo metu yra 3 kojotai (gaudytojai). Jie gaudo vaikus tarp saugos zon? (vaikai saugomi grup
?s teritorijose / genties teritorijoje, prie sidabrinio ezero, prekybos centre / b?stin?je ir Saudant ?
buivolus). Jei vaikai sugaunami, jie turi atiduoti visk? (aukso grynuolius ir korteles: Zirgus, lankus
su str?l?mis, mokasinus). Jei vaikai turi visas tris skirtingas korteles, skirtas Saudyti ? bizonus,
korteli? atiduoti nereikia. Vaikams taip pat nereikia atiduoti bizon? task?. Jie juos tikrai turi.

Zaidimo pabaiga

Pra?jus nustatytam laikui (pvz., vienai valandai), Zaidimo vadovas sutartu signalu uzbaigia zaidim?.
Visi vaikai gr?zta ? savo grup?s / genties teritorij?. Suskai?iuojami visi grup?s / genties surinkiti
bizono taskai. Grup?, surinkusi daugiausiai buivol? task?, tampa Zaidimo nugal?toja. Jei
pageidaujama, gali b?ti surengta apdovanojim? ceremonija.

Zaidimo planas
Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf
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