
Miesto žaidimas 
Šis žaidimas veda dalyvius per jiems daugiau ar
mažiau pažįstamą miestą ir moko juos atkreipti
dėmesį į smulkmenas.

Medžiagos
Kiekvienam pastatui, parduotuvei ar panašiai vietai, kurią ketinama aplankyti,
skirta kontrolinė sąrašo forma
Vienas kontrolinis sąrašas ir vienas rašiklis kiekvienai grupei

Pasirengimas
Parengti užduotis, remiantis miesto parduotuvėmis ir jų vitrinomis
Paruoškite užduočių lapelius; jie visada suskirstomi į tris dalis: 1. Užduoties
numeris 2. Užduotis 3. Nurodymai, kaip pasiekti kitą užduotį
Pastaba: Kiekvienai grupei reikia skirtingo maršruto – ir atitinkamai skirtingų
kontrolinių punktų bei maršruto lapų – kad žaidimo metu grupės kuo rečiau
susitiktų. Galima naudoti tuos pačius kontrolinius punktus, tačiau grupės turėtų
juos aplankyti skirtingu laiku. Paskutinis kontrolinis punktas turi būti tas pats
visiems, nes jis, taip sakant, yra finišo linija.
Prieš žaidimo pradžią įdėkite kontrolinių punktų lapelius į plastiko įmautes ir
pritvirtinkite juos prie parduotuvių arba šalia jų
Paruoškite maršruto lapus

Prekių sąrašo ir darbo užduoties pavyzdys

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/miesto-zaidimas


„City Game“ kontrolinis sąrašas

Procedūra
Dalyviai suskirstomi į mažas grupes, atsižvelgiant į dalyvių skaičių. Jei dalyviai
yra vaikai, kiekvieną grupę turėtų lydėti vienas darbuotojas.
Žaidimo vedėjas kiekvienai grupei nurodo, kur rasti pirmąjį kontrolinį punktą,
arba kiekvienai grupei išdalinamas miesto žemėlapis, kuriame pažymėtas
kontrolinis punktas.
Kiekvienai grupei taip pat išdalinami maršruto lapai ir rašikliai.
Išgirdę starto signalą, vaikai nubėga prie pažymėto kontrolinio punkto, ten
atliko pirmąją užduotį ir, vadovaudamiesi instrukcijomis, eina į kitą kontrolinį
punktą.
Laimi ta grupė, kurios atsakymai vertinimo lape yra teisingi ir kuri pirmoji
pasiekia paskutinį kontrolinį punktą.

Nuorodos
Pagrindinis paveikslėlis: MariES
Išvardyti failai: MariES

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Laufzettel%20Stadtspiel.pdf

