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Gaudymo arba nupjovimo metodai

Daugelyje lauko zaidimy yra jtraukiamas vienas ar
kitas gaudymo budas. Cia rasite trumpa apzvalga,
kokie budai gali bati taikomi.

1. Reitingo kortelés

» Kiekvienas dalyvis gauna kortele, kurioje, pavyzdziui, iSvardyti skaicCiai nuo 1 iki
9.

= Taciau kortelés skiriasi viena nuo kitos: vienoje seka prasideda nuo 1, kitoje -
nuo 4 ir t. t.

» Kortelés centre yra paryskintas skaicius. Sis skai¢ius nulemia kortelés verte.

» Kai susiduria du zaidéjai, jy kortos nulemia, kuris is jy laimi.

= Toliau pateiktame pavyzdyje vyksta taip: zaidéjas su parysSkintu skaiCiumi 5
nugali Zaidéjg su paryskintu skaiCiumi 9. Kodel? Korteléje su paryskintu
skaiCiumi 5 skaicius 9 yra zemiau skaiciaus 5. Korteléje su paryskintu skaiCiumi
9 skaicius 5 yra virs skaiCiaus 9. Todeél skaicius 5 turi didesne verte ir nugali
skaiciy 9.

» Apskritai galioja tokia taisyklé: zaidéjas nugali visus zaidéjus, kuriy kortos
skaiCius yra mazesnis uz jo paties pazymeta skaiciy. Jis pralaimi tiems, kuriy
kortos skaicius yra didesnis uz jo paties.

= Vadovaujantis tuo paciu principu, taip pat galima naudoti vardus ar panasius
terminus.

Pavyzdys, kaip uzfiksuoti smugi naudojant
rezultaty kortele


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/gaudymo-arba-nupjovimo-metodai
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Reitingu kortelés, kurias galima atsisiusti
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Reitingo kortelés sablonas

Reitingo kortelés sablonas

2. Gyvybes juosteles

» Kiekvienas dalyvis gauna ,,gyvenimo juostele” (krepinio popieriaus, audinio ar
panasios medziagos juostele).

= Jei svarbu atskirti skirtingas grupes, naudojamos skirtingy spalvy juosteles.

» Zaidéjai savo gyvybés juostele pritvirtina Zaidimo vadovo nurodytoje vietoje
(pvz., ikiSa jg | kelniy uzpakaline kiSene, apvynioja aplink rieSg arba pritvirtina
prie zasto). Juostelés turi buti aiskiai matomos ir lengvai iStraukiamos arba
nuplésiamos.

» Dabar zaidéjai bando iSmesti vieni kitus iS zaidimo, atimdami juostele is
priesininko.

= Jei zaidéjas praranda juostele arba ji iS jo atimama, jis privalo pasiimti naujg iS
savo bazes.


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Rangkaertchen_Nummern.pdf
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= Tai reiskia, kad taip pat reikés personalo nariy, kurie uztikrinty, kad kiekvienoje
bazéje blty pakankamai reikiamy spalvy juosteliy.

3. Numeriai

» Kiekvienas dalyvis gauna aiskiai jskaitomg numerij, kurj prisegia prie nugaros
saugos smeigtukais.

» Zaidéjai gali bati pasalinti i$ Zaidimo garsiai iStarus ju numer;.

= Kiekvienas zaidéjas gali bandyti paslépti savo numerj uz medziy ar panasiy
objekty arba pasinaudodamas kity zaidéjy pagalba, kad né vienas priesininkas
negaléty jo perskaityti. Taciau jo negalima uzdengti rankomis!

= Norint padidinti sudétinguma, kiekvienam zaidéjui galima isdalinti po du
numerio egzempliorius. Vienas pritvirtinamas prie nugaros, o kitas - prie
kratinés.

= Jei zaidziama grupémis, numeriai gali buti tiesiog atspausdinti arba uzrasyti ant
skirtingy spalvy popieriaus.

= Jei numeriai bus daznai naudojami zaidimuose, verta juos laminuoti ir
pritvirtinti virveles, kad juos baty galima lengvai prisegti prie ktno (zr.
paveikslelj).

Skaiciuy sekos

Numeruoti marskineéliai
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4. Milty spastai

= Labai juokingas budas ,pazymeti“ kg nors: | porg plony pédkelniy jberkite siek
tiek milty.

= Dél svorio juos lengva iSmesti, o ant komandos nario, | kurj pataiko, lieka milty
déme, todél lengva pamatyti, ar jis tikrai buvo pazymetas, ar ne.

= Priklausomai nuo zaidimo taisykliy, zaidéjams gali buti leidziama mesti is
katapultos arba jie turi laikyti kojines rankoje.

Nuorodos

= Pagrindinis paveikslélis: MariES
» |Svardyti failai ir vaizdai: MariES



