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Robinas Hudas - Naktinis zaidimas

Sis lenktyniy ir taktikos Zaidimas jau buvo ZaidZiamas
stovykloje. Apsirapinkite jranga ir padekite Robinui
Hudui kovoti uz teisinguma!

Medziaga

= Gyvenimo juosta

= Mainy medziaga: akmenukai, oda, vilna, kardai, odos, strélés, peiliai
= Gyvybeés juosta tiekejams

» Zenklas prekybininkams

= Stociy Zenklinimas

» Zibintai stotyse

= Patrulio zenklinimas

= Pirmosios pagalbos rinkinys

Paruosimas

= suraskite tinkama zaidimy vieta (miskq)

= Jei reikia, nubrézkite zaidimo teritorijos ribas

» Pazymekite grupiy pagrindus

= Pazymeékite ir jrengkite mainy stotele (paruoskite ginkly ir ody)

= Aprupinkite prekybininkus zibintuvéliais ir barteriniy mainy medziagomis
= Paskirstykite prekiautojus miske

Zaidimo sarankos eskizas
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Reikalaujamas darbuotoju skaicius

1 darbuotojas vienai grupés bazinei stociai

Prekybininkas prekémis (skaiciy pritaikykite prie dalyviy skaiciaus)

1-4 darbuotojai mainy stotyje

Patruliavimo darbuotojai (priklausomai nuo dalyviy skaiciaus)
Darbuotojai, kurie nuimtas gyvybés juosteles grazina | atitinkama baze

Zaidimo tikslas

= Robinas Hudas nori suburti elitine savo Zzmoniy grupe.

lgyvendinimas

= Dalyviai suskirstomi j grupes.

» Kiekviena grupé zaidzia savarankiskai. Kiekviena grupé stengiasi miske gauti
ginkly (daikty, kurie svarbus iSgyvenimui miske) (pvz., kalavijy, stréliy, peiliy ir
oduy).

» Zinoma, daiktai miske ne tik auga; reikia rinkti isteklius, kuriuos véliau galima
iSkeisti | ginklus.

= Kardai: 3 akmenukai, 2 vilnos, 2 odos = 10 tasku

» Peiliai: 3 vilnos, 2 odos = 6 taskai



YoungstarsWihi.org

= Strélés: 2 akmenukai, 1 oda = 4 taskai

= Odos: 1 oda, 1 vilna = 2 taskai

» Grupés pasiskirsto aplink stotele misko viduryje. Sioje stoteléje surinktas
zaliavas galima iSkeisti j ginklus ir odas.

» Zaliavy (vilnos, odos, akmeny) galima gauti i miske esan¢iy darbuotoju, kurie
apie savo padetj pranesa trumpai mirktelédami zibintuveliu.

= Kiekviena grupé turi po 3 prekybininkus, kurie keiliasi zaliavomis. Jie yra
pazymeti kaspinu aplink galva. Prekiautojai zaidimo metu taip pat gali
pasikeisti vaidmeniu su savo grupes tiekeju.

» Kiti grupés nariai yra zaliavy tiekéjai. Vienu metu jie gali vezti tik vieng zZaliava.

= Grupés taip pat gali keistis tarpusavyje.

= Yra Serifo patruliai, kuriems leidziama paimti Zzaliavas is tiekéjy, bet ne is
prekybininky. Patruliai gaudo tiekejus, paimdami jy gyvybes lenta.

= Jei tiekéjas pagaunamas, jis atiduoda savo zaliavg patruliui ir eina | savo baze
pasiimti naujos gyvybes juostelés.

» Laimi daugiausiai tasky surinkusi grupé.

Zaidimo laikas

» Pirmoji galimybé - apriboti Zaidimo trukme (apie 30-45 min.). Cia svarbu turéti
pakankamai mainy medziagos!

» Antrasis variantas - baigti Zaidima, kai bus iSpirkti visi ginklai ir odos. Siuo
atveju taip pat svarbu, kad darbuotojai iS mainy stoties ir patruliy surinktus
iSteklius nunesty atgal prekybininkams, kad nenutrtkty zaidimas.

Saltinio irodymas

= Virselio nuotrauka: MariES
s Eskizas: MariES



