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Perly pardavejas

Sio naktinio Zzaidimo tikslas - surinkti kuo daugiau
ly ir jvykdyti karaliaus jsakymus. Kuri gildija turi
\\\I/// per
= é“‘ pranasuma?

Medziagos

= Véliavélés ar panasus zenklai stoteléms pazymeéti

Sviesos, kad stotys baty atpazjstamos

Zibintuvéliai

|vairiy spalvy karoliukai ir kelios jy kopijos (pvz., 4 grupés = daug 4 skirtingy
spalvy karoliuky)

» Sliauztinukai / marskinéliai su numeriais

= jvairiy spalvy krepinio popieriaus

= Pirmosios pagalbos rinkinys

Paruosimas

Zaidimo lauke X (dydis priklauso nuo Zaidéjy skai¢iaus) pazymékite stoteles
Medziagas sudekite j stoteles: perlus - | atitinkamas kasyklas, king /
marskinélius - | gyvybés fontang.

Pastatykite karaliy (=darbuotojg) sostinéje

Kiekvienoje grupés bazeéje parupinkite po darbuotoja

= Priklijuokite krepinj popieriy prie grupés nariy virsutinés rankos ar panasiai
(mélyna grupé = meélynas krepinis popierius)


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/perlu-pardavejas
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Zaidimo jvadas

= Karalius paragino perly prekeiviy gildijas atnesti jam tam tikrg skaiciy 4
brangiausiy perly (skirtingy perly skaicius priklauso nuo dalyviy skaiciaus).

» Zaidimo tikslas: jvykdyti karaliaus nurodymus ir surinkti daugiausiai tasky.

lgyvendinimas

» Dalyviai suskirstomi j 4 lygias grupes (= cechus) (grupiy skaicius gali skirtis).

= 4 gildijos pavadinamos pagal tai, kokios spalvos perlus gali iSgauti savo gildijos
kasykloje (mélyna, geltona, raudona, zalia). Kiekvienas gildijos narys
aprupinamas atitinkamos spalvos krepiniu popieriumi, kurj jis turi nesSioti
matomoje vietoje ant kiino viso zaidimo metu.

= Be grupes bazes, kiekviena gildija taip pat turi kasyklg, | kurig negali patekti
jokia kita gildija. Todél kiekviena grupé jau turi vieng iS 4 brangiujy perly.

= Taciau kaip gildijai gauti likusias 3 spalvas?

= JUsy gildija turi tam tikrus santykius su kitomis gildijomis:

medziojama: gildijg medzioja kita gildija, kuri bando pavogti perlus.
sajunginis: gildija gali draugauti su kita gildija, keistis, prekiauti...
kovinis: gildija gali vogti perlus is kitos gildijos.

= Jei zaidéjas turi perla (savo ar kito zaidéjo), jis neSa jj | savo grupés baze.
Galima gabenti ne daugiau kaip 3 perlus, taciau vienu metu galima gabenti tik
vienos rusies perlus!

= AtsidUre grupés bazéje, zaidéjai nebegali pavogti daugiau perluy.

= Perlus galima pavogti perskaicius priesininky zaidéjy marskinéliy numerius ir
garsiai juos susukus. Tuomet demaskuotas zaidéjas turi atiduoti visus turimus
perlus prieSininkui ir iS gyvybés saltinio pasiimti naujg numer;j.

= Taciau svarbu atkreipti démesj, kad perlus galite vogti tik i$ gildijy, su kuriomis
galite kovoti. Kokiai gildijai priklausote, galite suzinoti iS spalvoto krepinio
popieriaus.



YoungstarsWihi.org

= Jei susitinka susivienijusios gildijos, jos gali prekiauti / keistis arba sudaryti
sgjungq pries priesiskas gildijas.
» Zaidimo pabaigoje grupés gauna $iuos taskus:

1 taskas uz kiekviena turima perla
uz kiekviena iskeista perla: 3 taskai
uz kiekviena pavogta perla - 5 taskai

= Daugiau tasky galima surinkti vykdant karaliaus jsakymus. Jis blna sostinéje ir
praso gildijy tam tikro skaiciaus perly (pvz., "Atneskite man 5 savo perlus ir po
3 kity!") Jei jsakymas jvykdomas, atitinkama gildija gauna 150 tasky! Karaliui
pristatyti perlai | galutinj rezultatg zaidimo pabaigoje nejtraukiami.

Zaidimo planas
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Mégliche Gilden-Beziehungen

wirdgejagtvon wird gejagt von
ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit (
bekdmpft Griin bekimpft B
wird gejagt von Blau Rot  wird gejagt von C
ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit E
bekam pft Rot Rot bekdmpft

Saltinio irodymas

= Virselio nuotrauka: Theresa Kluding
= iSvardytos nuotraukos: Theresa Kluding



