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Cross Boccia

Tikslas - pastatyti biliardo rutulj kuo arciau taikinio ir
pelnyti taskuy.

Vienetu zaidimas

Visi zaidéjai gauna tris vienodus biliardo rutulius. Pirmiausia burty keliu
iSrenkamas vienas Zaidéjas, kuris iS laisvai pasirenkamo pradinio tasko meta
taikinj. Tada visi kiti zaidéjai taip pat zaidzia iS Sio starto tasko. Taikinio rutulj
galima mesti i$ bet kurio tasko, konkretaus Zaidimo lauko néra. Zaidéjas, metes
kamuolj j taikinj, taip pat gali pradeéti zaidimg. Jam jmetus pirmajj taikinio rutulj,
likusieji zaidéjai i3 eilés meta po vieng savo taikinio rutulj. Zaidéjas, kurio biliardo
rutulys yra toliausiai nuo taikinio rutulio, dabar meta antrajj ir trecigjj biliardo
rutulj. Kiti zaidéjai taip pat meta savo antrgjj ir treciajj biliardo rutulj, priklausomai
nuo jy biliardo rutulio atstumo nuo taikinio rutulio. Tada skaiCiuojami taskai.
Daugiausia tasky surinkes Zaidéjas pradeda kitg raundg mesdamas taikinio rutulj j
bet kurig vietg. Jei per raundg keli zaidéjai surinko vienoda tasky skaiciy, kita
raundq gali pradeti ankstesnj raunda laiméjes zaidéjas.

Zaidimo eiga Komanda

Komanda sudaro trys zaidéjai. Kiekviena komanda Zaidzia su 2 komplektais, t. y.
iS viso 6 biliardo kamuoliais, kiekvienas zZaidéjas gauna po du biliardo kamuolius.
Visada viena pries kitg Zzaidzia 2 komandos. Komandinis zaidimas padalytas | du
etapus. Zaidimo pradzioje burty keliu iSrenkama arba nustatoma komanda, kuri
meta zymeklj ir taip pradeda zaidima. Tada visi abiejy komandy zaidéjai paeiliui
meta pirmajj savo biliardo rutulj. Tada nustatomas geriausiai kiekvienos
komandos mestas kamuolys ir palyginamas su geriausiai prieSininky komandos
mestu kamuoliu. Komanda, kurios atstumas tarp geriausiai padeto biliardo ir
zymeklio yra didziausias, meta kitg biliardo rutulj ir pradeda antrgjj etapa.
Antrame etape kiekviena komanda meta tik tol, kol jveikia atstumg iki zymeklio.
Tai tesiasi tol, kol iSmetami visi biliardo rutuliai. Jei vienai komandai nepavyksta
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iveikti atstumo iki zymeklio, o kitai komandai dar liko biliardo kamuoliy, Si
komanda turi galimybe pelnyti tasky.

Taskai

Kiekvienas biliardo kamuolys, kuris yra arciau tikslinio kamuolio nei vienas is
varzovy kamuoliy, skaicCiuojamas kaip vienas taskas. Jei keli skirtingy zaidejy
biliardo rutuliai yra tuo paciu atstumu nuo taikinio rutulio arba jj paliecia, taskais
vertinamas kiekvienas rutulys. Jei biliardo kamuolys atsiremia j prieSininko
kamuolj bent per puse, tai yra "nuzudymas" ir bendras kamuolys nejskaitomas. Jei
Zaidéjas raundo pradzioje pirmuoju metimu sagmoningai suzaidzia kokiu nors
daiktu (pvz., pagalvéle), apie tai turi buti pranesta iS anksto, jei jis nori, kad visi
kiti zaideéjai taip pat suzaisty Sig kombinacija. Jei zaidéjas, nepaisydamas
pranesimo, sios kombinacijos nezaidzia, jo kamuoliukas nejskaitomas. Setas
baigiasi, kai tik Zaidéjas pelno 13 tasky. Taliau setas turi bati nusprestas su 2
tasky atotrukiu nuo antrojo pagal rezultatyvumag zZaidéjo (pvz., 11-13 arba 12-14).
Zaidimas nusprendziamas, kai tik vienas i$ Zaidéjy laimi du setus.

Kombinuoti

Jums neuztenka greitai rinkti taskus! Tuomet kombainai yra kaip tik jums!
Padékite du savo biliardo rutulius tiesiai vieng Salia kito taip, kad jie liestysi. ei
vienas iS jy yra arciau tikslinio kamuolio nei prieSininko kamuolys, Sis derinys
suteikia 3 taskus. Jei trys Jlsy biliardo rutuliai yra tiesiai vienas Salia kito ir
liecCiasi, o vienas iS jy yra arciau taikinio kamuolio nei prieSininko kamuolys, Sis
derinys jvertintas 6 taskais.
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