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Kaimynai ir priesai

Siame paaugliams ir jaunimui skirtame vietovés
Zzaidime siekiama pernesti uzkoduotus praneSimus per
prieSo gretas j savo baze ir juos iSsSifruoti.

Medziaga

» 1 plastikinis ar panasus butelis vienam zaidéjui

Kodiniy spalvy permanentinis folijos rasSiklis (1 rinkinys kiekvienai grupei)
Barjeriné juosta

po 1 voka kiekvienai grupei, kiekviename isS jy po 2 kodus ir lentele
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Zaidéjy zyméjimas (juostelés)

Kody spalvos atitinka grupiy spalvas
Alkoholis praneSimams nuo buteliy nuvalyti
Baziy zyméjimas

Alternatyva:

Vietoj plastikiniy buteliy galima naudoti popierinius lapelius (pigiau!). Grupems,
kuriose yra 50 ir daugiau Zzmoniy, rekomenduojame zaidimg zaisti su popieriniais
lapeliais. Zinutés jau turéty bati atspausdintos ir iSkirptos pagal dydj, kad jy
nereikéty uzrasinéti vietoje. I1SSifruotas zinutes darbuotojas gali atnesti | iSdavimo
vieta ir vél panaudoti.

Paruosimas


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/kaimynai-ir-priesai
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= suraskite tinkamag Zaidimy vieta (tinka lygi miskinga vietové, kurioje néra daug
zeldiniy)

» Sugalvokite prane$imus, kuriuos reikia i$$ifruoti. Zinute sudaro prasmingas
sakinys, kurj sudaro 4 Zzodziai ir ne daugiau kaip 7 raidés viename zZodyje.
Zinuté uzsifruojama paverciant raides dvizenkliais skaitiais. (2r. lentele). Zinute
visada sudaro skaiciy sekos, uzrasytos dviem skirtingomis spalvomis.
turi iSsiaiskinti, kuri spalva priklauso kuriam kodui.

» Kiekviena grupé turi bendrg koda su kiekvienu is dviejy Priesu.

» [Ssiaiskinkite koda: Kodas +11 reisSkia, kad, pavyzdziui, raidé A, esanti lenteléje
A=01, yra paslinkta 11 raidziy. a A=12! Todél Zzodis "geras" su Siuo kodu yra
18-32-31.

= PraneSimus galima kartoti.

» Ant kiekvieno butelio uzrasykite po zinute, kad Zaidéjai galéty iS karto pradeéti.

= Grupéems priklausancius uzkoduotus pranesimus perduokite atsakingiems
iSvezimo baziy darbuotojams.

= Pazymekite zaidimo laukg ir bazes

Kodai (pavyzdys)

Zaidimo planas

= Ausgabe - Bases @ = Annahme - Bases

shelten, weifRen Linien sind optische, nicht reelle 1
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lgyvendinimas

= Grupés sudaromos priklausomai nuo dalyviy skaiciaus (lyginis grupiy skaicius!)

» Zaidimo laukas padalijamas | kelias dalis, priklausomai nuo grupiy skaiciaus.
Siame pavyzdyje yra 4 grupés, t. y. 4 dalys. Kiekvienai grupei priklauso du
mazieji laukai, taciau tarp jy visada yra priesy laukas. Kiekviena grupé dalijasi
savo dviem laukais su kita grupe. Todél jos yra "kaimynes". Todeél kitos dvi
grupés yra "priesai".

= Apskritai kiekviena grupé zaidzia sau ir stengiasi surinkti kuo daugiau taskuy.
Jei nori, gali sudaryti sgjungas su savo kaimynais ir keistis informacija. Jos taip
pat gali nuspresti to nedaryti ir Zaisti atskirai.

» PrieS prasidedant zaidimui, kiekviena grupé eina | savo laukg su iSvesties baze.

= Ten jos iS atsakingo darbuotojo gauna voka su lentele ir 2 kodais. Kiekvienas
Zaidéjas taip pat gauna po plastikinj butelj, ant kurio uzrasyta skirtinga grupés
uzkoduota zinuteé. (Atkreipkite démesj: zinutés turi sutapti su grupéms duotais
kodais!)

= Dabar grupés gauna po spalvotg juostele kiekvienam zaidéjui atpazinti. IS
pradziy zaidéjai nezino, kad jy spalva taip pat yra atitinkama kodo spalva.
Zaidimui jsibégéjant tai greitai paaiskés ir padés Zaidéjams nugaléti norimus
priesininkus.

» Zaidimo pradzioje Zaidéjai dabar stengiasi savo buteliukg su uzsifruota Zinute
per prieso lauka jstrizai nunesti | savo priemimo baze.

= Jei zaidéjui tai pavyksta, jis, naudodamasis kodu ir lentele, gali pabandyti
iSSifruoti zinute ant savo butelio atitinkamoje bazeéje.

» Zinute sudaro 4 skaidiy sekos, uzradytos 2 skirtingomis spalvomis. Pirmoji
uzduotis - iSsiaiskinti, kokig spalva galima iSSifruoti pagal koda.
zinutes ir informacijg, kuri joms atrodo svarbi.

= UZ kiekvieng teisingai isSifruotg Zinute grupé gauna 10 tasky.

= [SSifravus Zinute, ji iStrinama iS buteliuko ir zaidéjas bando jg per prieso linijg
nugabenti j iSvedimo baze. Ten ant butelio uzraSomas naujas praneSimas, kurj
reikia isSifruoti.

» Apskritai taikoma tokia tvarka: ISvesties bazéje ant butelio uzraSomas
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nuo butelio.
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» Gali bati numusamas priesininko lauke. Zaidéjas gali uzklupti kitus Zaidéjus tik
tuo atveju, jei pats nieko nenesa! Jei palieciate priesininka, jis turi atiduoti savo
buteliuka uzpuolikui. Dabar uzpuolikas gali nunesti savo grobj | savo priémimo
baze ir patikrinti, ar vienu iS grupés kody galima isSifruoti prieSininko
pranesima.

= Jei pagavote butelj, Zinute taip pat galite perkelti | popieriaus lapa, kad véliau jg
baty galima issifruoti. Buteliuke esanti zinuté iStrinama ir dabar jg galima
naudoti savo transportui.

= |SSifravus zinute, ji iStrinama! Ant butelio visada buna tik vienas kodas.

» Kaip grupei pavyksta suzinoti nezinoma kodg? Jis gali buti ne pavogtas, o
gautas derantis su "kaimynais". Kity grupiy bazeés yra draudziamos. Derybos
vyksta uz bazés ribos.

Saltinio jrodymas

» Virselio nuotrauka: MariES
» |traukti failai: MariES



