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Neimanoma misija

Siame naktiniame vietovés Zaidime Zaidéjai ieSko
& & . . . . T
S SO slaptojo agento. Jis turi labai svarby lagaminelj. Ar
pavyks rasti reikiama informacija, kad iSviliotumete jj
iS sléptuves?

Om passible

Medziaga

= 2Xx mediniy lenty rinkinys (baltos spalvos)

= 2 vietovés zemelapiai

= Mobilusis telefonas

= Popieriaus lapelis su mobiliojo telefono numeriu

» Krepselis

= Popieriaus lapelis su slaptu kodu (lagaminélio numerio kombinacija)

= Vietovés zemelapiai (po vieng kiekvienai grupei)

= Banknotai (50/100 vienety) apie 7200

= Barjeriné juosta laukui, kuriame paskirstomi medzio gabalai, ir vietoms, kuriose
reikia rasti zemeélapio gabalus, pazymeéti

= apibrézkite renkamus daiktus (kamstelius, alaus kamstelius ir kt.) ir jy verte

Paruosimas

= Suraskite zaidimy vieta: Tinka didelé pieva (900 x 900 m) arba miskinga
vietové. Vietove gali buti nelygi arba kalvota. Turéty buti keletas kriumuy ar
medziy, kuriuose galéty pasislépti pardaveéjai arba Snipai.

= Pagaminkite medines lenteles su slaptazodzio fraze: Lentas (30 x 15 cm)
nudazykite baltai ir uzrasykite atskirus frazés zodzius.

= |Sdalykite lentas nedideléje (200 x 200 m) zaidimo aikStelés dalyje
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= Pavyzdiné slaptazodzio frazé: Nes VieSpaciui bjauru, kas klaidzioja, bet jis
tariasi su dorais.

» Vieta, kurioje pasirodys slaptasis agentas, pazymeéta 2 zeméelapiuose. Jie
sukarpomi ir isdalijami vietovéje 2-3 vietose

» Dar po vieng zemélapj kiekvienai grupei. Siame Zemélapyje pazymima zaidimo
teritorija ir laukai, kuriuose reikia rasti slaptazodj ir zemeélapio dalis. Taip pat
pazymimos vietos, kuriose sukiojasi dalintojas ir Snipas.

= Snipui: popieriaus lapelis su slaptu lagaminélio kodu, tinklo prefiksu ir mobiliojo
telefono numeriu (atskiry lapeliy skaicius priklauso nuo dalyvaujanciy grupiy
skaiciaus)

= Pardavéjams: pakankamai pinigy (vadovas: kiekviena grupé turi uzdirbti
mazdaug trecdalj visos sumos)

= Nustatykite minimalias Snipy informaciniy lapeliy kainas ir dabartine didziausia
pinigy suma, kurig turi sumokéti Snipai

= Nustatykite pinigy suma, kurig reikia sumokéti agentui.

= Paskirstykite renkamus daiktus po visg zaidimo lauka.

Darbuotojy vaidmenys

= 1 Snipas
= bent 3 prekiautojai
= 1 agentas

Darbuotojai turi buti apsirenge juodai. Darbuotojy skaicius, zinoma, priklauso
nuo dalyviy skaiciaus.

Zaidimo tikslas

» Zaidimo tikslas - grupémis, i$ pradziy atskirai, o véliau kartu, uzvaldyti slaptojo
agento lagaminél;.

» Pirmajame etape grupés zaidzia atskirai. Kiekviena grupé stengiasi gauti kuo
daugiau informacijos.

» Zaidimas sudarytas taip, kad né viena grupé negali gauti visos informacijos
kartu. Todél 2-ajame etape jos turi sujungti visas savo zinias, kad pasiekty
tikslg.
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Taigi Siame Zaidime néra nugalétojo ar pralaimeétojo.

Realizavimas

Dalyviai suskirstomi j vienodo dydzio grupes.

Kiekviena grupé gauna lauko zaidimo zemélapj, kuriame pazymeétos svarbios
vietos.

Kiekviena grupe vietovéje turi baze, kurioje gali rinkti surinktg informacija,
daiktus ir pinigus.

Visos grupés pradeda darbg tuo paciu metu.

1l-ajame zaidimo etape zaidejai stengiasi nusipirkti kuo daugiau informacijos.
Informacija, kurig reikia iSsiaiskinti: 1. 1. agento mobiliojo telefono numeris. 2.
jo lagaminélio skaitmeninis kodas. 3. agenty slaptazodziy rinkinys. 4. zemélapis
su agento buvimo vieta

Be to, reikia surinkti tam tikrg pinigy suma kaip uzmokestj uz agenta.

Snipas taip pat nori gauti pinigy uz suteiktg informacija. Tac¢iau Zaidéjai gali su
juo tartis dél kainos. Taciau yra nustatyta maziausia ir didziausia kaina.

Kokig informacijg pateikia Snipas? Jis duoda popieriaus lapelius su mobiliojo
telefono numerio dalimis ir lagaminélio skaitmeniniu kodu.

Kaip Zaidéjai gauna pinigy? |vairios vertés daiktai iSbarstyti visoje zaidimo
teritorijoje. Juos galima iSkeisti | pinigus pas prekiautoja.

Vienu metu zaidéjai gali rinkti tik vieng daikta. Vienu metu kelis daiktus gali
verztis tik tie, kurie keiciasi daiktais pas prekiautoja.

Zaidéjai taip pat turi iekoti slaptazodZio lobio daliy pazymétame lauke. Cia
taip pat vienu metu galima gabenti tik atskirus daiktus.

Grupiy kortelése pazymeétose 2-3 vietose Zaidéjai turi ieSkoti zemeélapio daliy,
kurios atskleidzia agento buvimo vieta. Vienu metu zaidéjas gali gabenti tik
vieng detale.

Né vienai grupei neturi pavykti atlikti visy uzduociy!

1-asis etapas baigiasi po 1 valandos. Visos grupeés susirenka vienoje vietoje.
Suprantama, kad niekam nepavyko gauti visko.

Todel grupés turi suvienyti jégas, kad sékmingai jveikty 2-3jj etapg. Visa
informacija apibendrinama.

Dabar jiems duodamas mobilusis telefonas, kuriuo jie paskambina agentui
suzinotu mobiliojo telefono numeriu ir pasako jam slaptazodzio fraze. Jei frazé
teisinga, agentas vyksta | padalytame zemeélapyje pazymeéta vieta.
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= Grupé taip pat ten nueina. Agentas uz tam tikrg mokestj iSdalina grupéms
lagaminéli.
= 2-ajam etapui ir 1-ojo etapo jvertinimui reikia apie 30 minuciu.

Zaidimo apzvalga

Zaidimo apzvalga

Saltinio jrodymas

» Virselio nuotrauka: MariES
= iSvardyti failai: MariES
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